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AFiS TASARIMDA SIDDET KAVRAMI
VE YANSIMALARI

Orhun TURKER*, Abdurrahman OZDEMIR**

0Z

Grafik sanatlarin onemli galisma alanlarindan biri olan afis tasarim, bir kavram veya olay ile ilgili izleyiciye en hizli ve et-
kileyici bicimde mesaj iletebilmesiyle 6ne gikmaktadir. Onceleri genellikle haberdar etme islevi n planda olacak sekilde
yapilan afis tasarimlarinin, gtiniimiizde farkindalik yaratma ve bilgilendirme gorevini estetik bir kaygiyla yerine getirmek
adina da tercih edildigi gortlmektedir. Grafik tasarimcilar, toplumsal sorunlarin farkindaligini arttirmak ve sosyal degisi-
mi tesvik etmek i¢in dnemli bir rol oynayabilirler. Bu rol, tasarimcilarin, toplumsal sorunlara dikkat gekmek ve insanlari
harekete gecirmek icin etkili gorsel iletisim araclari tasarlamalarini igerebilir. Bu tasarimlarin daha c¢ok kisiye ulasmasi ve
etkisinin yayginlasmasi igin kulturel ve sosyal alanda bir¢ok baslik i¢in afis tasarimlari yapiimakta ve 6zellikle toplumsal
sorunlar ile ilgili etkinlikler ylrittlmektedir. Son yillarda ise siddet konusunda toplumlarda farkindalik yaratma ve siddeti
onleme adina yapilan etkinliklerin 6n plana ¢iktigi gorilmektedir. Calismanin da konusu olan Bolu Uluslararasi Afis Tasa-
rim Yarismasi, bu etkinliklere drnek olarak gosterilebilir.

Bolu Uluslararasi Afis Tasarim Yarismasi, Bolu Abant izzet Baysal Universitesi tarafindan, bu bildirinin yazarlar yir(iti-
culugunde 2020 yilindan bugune, diizenli olarak organize edilmektedir. Bu tasarim etkinliklerinde tema her yil degismek-
tedir. Bu galismada ele alinan ve 2022 yilinda gergeklestirilen tglnU yarismanin ana temasi siddet olarak belirlenmis, alt
temalari ise kadina, gocugda, yasliya, calisana, engelliye, hayvana, kisacasi yasayan tim canlilara uygulanan psikolojik ve
fiziksel siddet ile sinirlandinimistir. Yarismaya, ana tema ve alt temalari kapsayan 6 kitada 46 Ulkeden 3041 afis tasarm
basvurusu alinmistir.

Bu galismanin amac, kiiresel anlamda ortak bir sorun olarak gorilen siddet kavraminin, grafik tasarimcilar tarafindan
nasll ele alindigini veriler ile ortaya koymaktir. Calisma dahilinde, 12 farkli tlkedeki 24 jiri Uyesi tarafindan 3041 afig ara-
sindan yapilan oylama sonucunda on elemeyi gecen 340 afis tasarimi incelenmis, tasarimlar alt temalar ile iliskilendirilip,
kategorize edilmis, kategorize edilen tasarimlar tasarimcisinin cinsiyetine, Ulkesine, 6grenim ve galisma durumuna gore
analiz edilmistir. Bu galismanin, uluslararasi bir tasarim etkinligi cergevesinde farkli cografyalarda yasayan grafik tasarim-
cilarin, siddet kavramini hangi alt tema ile ele aldigi ve nasil yorumladiginin degerlendiriimesi baglaminda alana katkilar
saglayacagi dusunulmektedir.

Anahtar Kelimeler: afis, siddet, kadina siddet, afis tasarim yarismasi.
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Biricik dinyamizda insan yetisi ile yapili gevreyi olusturma faaliyeti hayatin dodal akisi icinde yer alir. Dinya yapma faali-
yeti, bu akista sinirsiz bir gesitlilik ile yer bulur. Gortinen sonsuz tasarim versiyonlari, buglinki ve gelecekteki cogulluk po-
tansiyelini acik¢a ortaya koymaktadir. Hayat dongust iginde yer alan olusturma gabasi degisim, gesitlilik ve ayni zamanda
sinirlarin zorunlulugu gibi pek ¢cok ¢eliskiyi icinde barindirir. Yapil gevreye bakildidinda, diinya dongusu iginde mevcut ko-

sullara uyum saglamak sinirlandirict bir mecburiyettir. Dogal akista tasarlayici ve ¢evre, birbirinden beslenmekle beraber
birbirini zedelemektedir.

Nelson Goodman, “Diinya Yapmak” kuraminda “Yasadigimiz yerylzU tek dinya midir yoksa biz insanlar tarafindan insa
edilip olusturulan pek ¢ok diinyadan yalnizca bir tanesi mi?” sorusunu da ele almistir. Goodman'a gore bilimin, sanatin ve
felsefenin insa ettigi ayri ayr dinyalar vardir. Duraganligi mimkin olmayan akista ve slregte, farkli diinyalar sayesinde
ortaya cikan degerler incelenirken, farkli yollardan bahsetmek mimkindir. izlenecek yollardan biri olarak insanin yapili
gevre kurma faaliyeti ve gabasi olan mimarliktan bahsedilebilir. Gegmisten gelecege siiregelen dongu dinamiginde, eko-
nomik, toplumsal, sanatsal, kiltirel ve cografi yapi gibi konular sinirlar, yaraticilik, zorunluluklar, gesitlilik ve sonsuzluk gibi
pek ¢ok kavrami iginde barindirilir.

Bu galismada, sanat, bilim ve pratigi birlestiren bir multidisiplin olan mimarlik kavrami ana gercgeveyi olusturur. Degisen
diinya da yapili gevre farkindaligi mimari yonden incelenir iken, Aga Han Mimarlik Oddllerinin degerlendirme kriterlerinde-
ki tematik gelisimi g6z 6niine koymak hedeflenmistir. Calisma dahilinde, 2001-2022 yillari arasindaki stire¢ ve Aga Han
Mimarlik Odlillerine konu olan igerikler esas alinmistir. Ug yillik periyotlarla yayinlanan Aga Han Mimarlik Akademi verileri
Master Juri Beyanlar ve Odiilli veya Kisa Listeye secilmis projelerine ait saha raporlari calismanin sinirlarini olusturmak-
tadir. Bu calismada, yayinlanan raporlar veri kabul edilmistir. Verilerin taranmasi da izlenecek calisma yontemi olarak
segilmistir. Yapilan inceleme sonucunda elde edilen sentez mevcut raporlara dayandirilarak aktarilacaktir.

Bir eseri anlamaya, tanimaya yada gormeye galismak elbette sonsuz yontemler igeriyor olabilir. Ancak her ne tir bir yon-
tem kabul ediliyor da olsa 6grenme, okuma, algilama ¢abasi insani gelistiren bir kazanimdir. Sinirsiz dinya yapma gabasi
icinde bir tematik gelisim g6z online koymaya c¢alismak 6nem tasimaktadir. Dinya yapmak farkindaliginda, yaratimis
farkl diinyalar araciligi ile dogru her zaman yeniden tartigilabilir. Tasarlama ve kurma yetisinin bugiinde ve gelecekte
incelenebilmesiicin izlenen yollar farkli da olsa, ortaya konan arguman gostermistir ki gergek gorecelidir.

Anahtar Kelimeler: Aga Han, kisa liste, mimari, odil, yeni diinya.
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AKIL OYUNU ANIMELERI? SINIRSIZ ANIME DUNYALARI
VE IZLEYICININ POZISYONU

Selen GALIK BEDIR*

Hikaye dlinyalarinin hikaye anlatimi tarafindan insa edildigi agiktir, ama ya izleyicilerin bu diinyalari tam olarak kavramasi
istenmiyorsa? Thomas Elsaesser'e gore, kendisinin “akil oyunu filmleri” olarak adlandirdigi pek ¢ok filmde tam da bayle bir
durum s6z konusudur (2021, p. 27). Akil oyunu filmleri, izleyicilerin hikéye diinyasini haritalandirma gabasini bilingli olarak

baltalamak tzere bu dinyalarin sinirlarini belirsiz veya tutarsiz kilar. Ancak Elsaesser bu filmleri genis bir sosyo-kulturel
gergeve igerisinde degerlendirdigi igin onlarin belli 6zelliklerini bagka yerlerde de gormek mumkundr.

“Anime” olarak bilinen Japon TV animasyonlarinda da, Elsaesser'in tarif ettigi egilimle ortisen bir sekilde, hikaye diinyala-
rinin sinirlari (ve nelere imkan tanidiklar) karakterlerce meydan okunmak tizere belirlenmis gibidir. Ozellikle genc erkeklere
yonelik oldugu distndlen “shounen” animlerinde, mekansal ve zamansal sinirlamalarin, karakterlerin dlcilemez duygusal
enerjileri tarafindan askiya alinacagi en bastan bellidir. Dolayisiyla, sinirlari strekli yeniden gizilen hikaye diinyalarina belir-
sizlik hakimdir. Animelerde artik bir gelenek haline gelmis olan hareketin soyutlanmasina yonelik tutum da bu belirsizligi
destekler niteliktedir. Bir yandan —hareketlerin gizilmesi yerine gizimlerin hareketlendiriimesine yonelinebilmesi (Lamarre,
2002, pp. 329-367) dolayisiyla— aksiyonlarin 6nemli asamalari maskelenirken, bir yandan da —baska seylerin yani sira
ses ile dinamizm saglamaya yonelinmesi (Steinberg, 2012, pp. 1-36) dolayisiyla— duygularin belirgin kilinmasi, anime
diinyalarinda beklenmedik sonuglar ya da mucizeler dogurabilecek duygusal bir enerjinin var oldugunu hissettirmektedir
(Calik Bedir, 2020, pp. 60-61).

Bu sinirsizlik ve belirsizligin ortasinda, karakterler ve anlaticilar, 6zellikle de buyUk olgtde stilize edilmis aksiyon sahnele-
rinde izleyicilerin aklinda olusabilecek bosluklari doldurmak adina biyuk rol oynar. Ancak islevleri bununla sinirli kalmaz:
izleyicileri bu slregte sekillendirir ve alacaklar pozisyonu da belirlerler. Bu sunumun amaci, Elsaesser'in akil oyunu filmleri
tartismasinin animeye uygulanabilirligini gozlemlenmesi ve konseptin kendi igerisinde 6zellikle de izleyicinin pozisyonu
agisindan detaylandiriimasidir. Bu amagla populer animelerden segili sahneler anlatibilim kavramlari araciligiyla yakindan
incelenecektir. Bu sunumun, anime teorisi gibi film teorisine de katkida bulunmasi umulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: akil oyunu filmleri, anime, anlatibilim, anlatici, hikdye diinyalari.
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2022 Nobel Edebiyat Odiili'ne deger goriilen Annie Erneux, ‘oto-kurmaca” tirinin yeniden dikkat cekmesini sagladi.
Oto-kurmaca, yazarin genellikle birinci tekil sahis ¢ekimini kullanarak yazdigi ve kendi deneyimlerine dayanan olaylar,
tamamen kendi bakis agisina dayanarak anlattiji; bu sayede kendi benligini yeniden insa ettigi kurmaca metinlerdir. Odl
konusmasinda Erneux, Uslubunun zamanla gegirdigi degisimi anlatirken oto-kurmacanin kendi yazini i¢in ne ifade ettigini
“Benim igin mesele hayatimin hikayesini anlatmak ya da kendimi onun sirlarindan kurtarmak degil, yasanmis bir duru-
mun, bir olayin, bir romantik iliskinin sifresini cozmek ve yalnizca yazinin var edebilecedi ve belki de baska bilinclere, baska
anilara aktarabilecedi bir seyi bu sekilde ortaya gikarmakti” (Erneux, 2022) stzleriyle agikladi. Seneler romani basta olmak
Uzere, kitaplarinda 6znel yasantilarini; Fransa’nin ve ddonemin populer kiltird, politik gindemi, “kadin sorunu”, sinifsal mu-
cadele basliklaryla i¢ ice anlatan Erneux Ulkesinin sinirlarini asti, 6znelden yola ¢ikarak kolektif bir bellek olusturdu. Ayni
romanda, yontemini agiklarcasina “Gegmis gunleri anlatma sirasi simdi ona gelmis de anlatiyor gibi, bir tir gayrisahsi
otobiyografi olarak gordigi bu anlatida, tek bir birinci tekil sahis, “ben”, olmayacak, sadece belirsiz 6zne ve “biz". (Erneux
2021, p. 222) diye yazdi.

Literatlirde benzer 6rneklerine rastladigimiz bu tdrdn, gagin getirdikleriyle yeniden gtincel kiinmasi bildirinin ana konu-
sudur. internetin ve ozellikle sosyal medya mecralarinin yaygin sekilde kullaniimasi nedeniyle 2000'li yillarin sonundan
gunumuze gelerek, bu yillardan itibaren diinya edebiyatinda rastladigimiz benzer/farkli 6rnekler bildiride karsilastirmali
sekilde incelenemistir. “Guniumuzde neden boyle bir egdilimden s6z ediyoruz?”’, “Bu ‘egilimler’ toplumsal cinsiyet ¢alismala-
riigin birer veri olarak kabul edilebilir mi?', “Tarih yaziminda kullandigimiz kaynaklar ve tarih yazini’ sinirlari genisletilebilir
mi?” gibi sorular, bildiride dedinilen alanlarin gesitli ve disiplinlerarasi olmasini saglayacaktir. Amag, anlatinin olusumunda
glindelik yasam pratiklerinin etkisini ve buradan dogabilecek “yeni anlat” imkanlarini tartismaktir. Kurulan érneklemden
yola c¢ikilarak; glindelik yasamda kullandigimiz dil ile kurmaca edebiyat dili arasinda paralel ilerleme olup olmadigina degi-
nilmis; bu degisim ve hareketlerin akademik gergeveye nasil yansiyabilecegi sorgulanmistir.

Anahtar Kelimeler: Anni Erneux, anlati, oto-kurmaca, tarih yazimi, sosyal aglar.
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BENZER YAKLASIMLAR-FARKLI YERLESIMLER:
KAYA OYMA KENTLERI MATERA/ITALYA-NEVSEHIR/TURKIYE
UZERINDEN DEGERLENDIRILMESI

Sevval COKSAYGILI*, Rengin BECEREN OZTURK**
Toplumlar, kilttrel kimliklerini olusturan ve yerlesimlerinin bolgesel faktorleriyle sekillenirler. Bu yerlesimlerde farkli tek-
toniklerin varligi, kentsel ve kirsal alanlarin gevresel ve bolgesel 6zelliklerin degisimiyle farkli sekiller almasina neden olur.
Ayrica, mimari gelenekte farkli cografi konumlarda yasayan insanlarin benzer bir mimariye sahip oldugu gozlemlenmistir.

Bu bildiride, cografi konumun kulttrel dinamiklere olan etkisi ve farkl bolgelerdeki benzer mimari drneklerinin ortaya ¢ikisi
incelenemistir.

Bu baglamda, Diinya'dan ve Turkiye'den farkli cografyalardan ve kiltirlerden olmalarina ragmen benzer mimari tarzlara
sahip oldugu gordlen iki yerlesim alani secilmistir. Mimari tipolojideki benzerlik, cografi ve iklimsel ozelliklerin yani sira
diger faktorlerin etkisiyle ortaya gikmaktadir. Galismada segilen alanlardan biri, Gliney Italyanin Basilicata bolgesinde,
Akdeniz iklim kusagi etkisindeki Matera bolgesidir. Matera taslari, islenmeye uygun kayaglarin magara tipolojisiyle sekil-
lendirilmesi sonucu olusmustur. Diger alan ise ic Anadolu'nun Nevsehir ilinde bulunan Karasal iklim kusaginda yer alan
Kapadokya bolgesidir. Tuf ve kayalarin kolaylikla islenebilmesi ve hava ile temasindan sonra dayanikli bir yapi malzeme-
sine dontsmesi, ilkel donemlerde yer alti yerlesimlerinin olusmasina olanak saglamistir.

Benzer yerlesim Ozellikleriyle sekillenmis Matera ve Kapadokya bolgelerinde gesitli fonksiyonlari barindiran yer alti se-
hirleri olusmustur. Bu yerlesim sisteminin tercih edilmesinde insanlarin magaralari yapay mudahalelerle sekillendirerek
kullanmasinin gesitli nedenleri vardir. Bu nedenler, saldirilara karsi savunma amaciyla erisilemez olmalari, dini inanglar,
cevresel kosullardan korunma, uygun yerlerde kolay ve ekonomik olarak insa edilebilme gibi faktorlerdir. Matera/italya ve
Kapadokya/Turkiye bolgeleri, zaman iginde genisleme ve birbirine baglanma potansiyeli sunan topografik 6zelliklerden
faydalanan, dogaya ve gevreye duyarli stirddrtlebilir yerlesim alanlari olarak varliklarini stirdirmdistir. Engebeli arazilerde
birbirinin manzarasini engellemeyecek sekilde konumlanmasi, teraslama ve avlu olusturma, benzer kat sayilarina sahip
olma gibi mimari ¢ozimler; tas ve kayalarin glvenlik amagli oyulmasi, dini baskilar nedeniyle gelistirilen yer alti yapilari
kullanimi gibi faktorler, bu benzerliklerin arkasinda yatan unsurlara isaret etmektedir.

Bu galismada, yerel mimarilerinin farkli boyutlari degerlendirilerek, yerlesim alanlari arasindaki benzerlikler ve farkliliklarin
belirleyici faktorleri ortaya koymayr amagclanmakta ve farkli yerlesim bolgelerindeki benzerliklerin altinda yatan nedenleri

ortaya ¢ikarmaya yonelik yol gosterici bir calisma sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: yerel mimari, cevresel kosullar, geleneksel kent dokusu, geleneksel mimari, baglam.

* Yiiksek Lisans Ogrencisi, Bursa Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, ORCID: 0009-0008-1516-6173, sevvalcoks@gmail.com
** Dogent Doktor, Bursa Uludag Universitesi, ORCID: 0000-0001-6259-3364, renginb@uludag.edu.tr



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

BEYOND PHYSICAL BORDERS: USE OF VERNACULAR
ARCHITECTURE IN VIDEOGAME WORLDBUILDING

Atlihan Onat KARACALI*

ABSTRACT

We are living the golden age of the video games. And there is a growing interest in studying them on academic grounds.
Videogames are a mode of storytelling, a skill as old as the mankind. Though many archaic stories were verbal, modern
ones need spaces to be told. Spaces, as a part of storytelling, are used in different methods. Antique theater stage decors
can be considered as the oldest narrative spaces. In last two and a half centuries, the film and television industries also
heavily employ architectural concepts for storytelling purposes. In current era, video games also desperately need those
artificial spaces. And in near future, we will experience the so-called “Metaverse” virtual spaces via wearable technology
as the VR glasses. Since they are not common yet, the video games provide the closest space experience to real life,
comparing with movies. Therefore, the space design, or the architectural design, becomes more important for the video
games since we do not perceive it from fixed perspectives but can roam around.

Also, the term worldbuilding gains significance especially with the fantasy genre of these storytelling modes. Since this
category promises magical surroundings, nonhuman civilized races, and lots of imagination, a well-designed world in de-
tails becomes spontaneously crucial. Along with the supernatural creatures and nature, the story almost always focuses
on the characters. Designers spend vast amount of time on creating their fictional cultures, and especially the features of
the material culture, as the tools, outfits, and architecture. And for building a fictional cultural architecture, the vernacular
architecture samples from the real world are heavily brought into action.

Many visual stories are considered successful in terms of their worldbuilding. To name a few, The Lord of The Rings, the
Star Wars, the Avatar: The Last Airbender, and the Game of Thrones are known as the “masterpieces”. This study focuses
on another of them, the World of Warcraft, as one of the most played video games of all times and attempts to unders-
tand its use of vernacular architecture in terms of creating fictional cultures and in broader scale, the worldbuilding.

Keywords: videogame architecture, storytelling, worldbuilding, vernacular architecture, world of warcraft.
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le dolu olan kentlerin sokaklarina (Acuner, 2016) toplumsal cinsiyet sinirlarini agma/asabilme ihtimallerini getirme konu-
sunda tartismalar olusturan bir alan yaratir. Kimliklerin, sosyal ve klttrel gegmislerin, politik goruslerin ve hatta bireylerin
kendilerini tanimladidr- veya tanimsiz birakmayi tercih ettigi- sozcuklerin glinden giine degistigi ve evirildigi bir alandan
bahsetmek mumkundur. Ayni zamanda, her sene Feminist Gece Yuruyusu sonra paylasilan ortak agiklama metinlerinde
ve yuruyus pratiklerinin dinamiklerinde izlenebilecegi Gzere sadece tanimlamalarin degil eylemligin de akiskanhdindan
bahsedebilecegimiz kadar ¢ok seslilik ve farkli temsil arayislarina rastlamak mimkdnddr. Bu farkliliklar yapilan ¢alisma-
larda feminist 6zne olarak 'kadin” taniminin yeniden ddstntlmesi gerekliligi gibi sorunsallar ortaya atarak genel geger
olarak dustnulebilecek kavramlarin dahi sinirlarinin ¢ozulebilecedine isaret etmektedir.

Tdm bu bahsedilen ihtimallerin yol 1siginda, Feminist Gece YurdyUsd 'nt kamusal ve 6zel mekan ayriminin otesinde, bir
diinya yaratma cabasi olarak gormek ve ikilik olusturan tartismalarin bir adim otesine gegerek yeniden kavramsallastir-
mak mudmkin muadar? Feminist Gece YUurUyusu sinirlarimiz veya sinirsizliklarimiz hakkinda bize neler gostermektedir?
Maddi sinirlarin yani sira (Taksim'de toplanma yasag, toplu tagimada sinirlamalar), manevi sinirlari da (korku, siddet)
yeniden distnmemize yol agcan Feminist Gece YurdyUsu ayni zamanda bir hayalin de ¢ok yonlu ve gok ¢esitli mekaniz-
malardan olusabileceginin bir 6rnegi sayilabilir. Bu calismada hedeflenen, kullanilan mekanlarin sosyal tretim alanlari
oldugu anlayist ile katiimcilarin kendi hikayelerini ve birlikteliklerini nasil eylemlestirdiklerini tarihsellik igerisinde incelemek
ve bu hikayelerin sosyal ve kiltirel kodlarini ifade etme, gosterme ve eylemlilik temalari altinda anlamlandirmaktir. Bu
tanimlamalar arastirma oncesi belirlenen koordinatlar niteliginde olup, gergek hayat anlatilari ile gelisime ve degisime
acik olarak belirlenmistir. Anlamlandirma surecinde Feminist Gece YurlyUsU katilimcisi olan veya kendisini Feminist Gece
Yirtyisu eylemliligi icerisinde tanimlayan bireylerin anlatimlari yoluyla belirlenen iki temel hedef bulunmaktadir: ilki, hayal
edilen diinyanin dinamiklerini hayal edenlerin dilinden 6grenmek, feminist metotlar araciligi ile Uretim sirecine yazarin ve
katiimeilarin dahlinin bilincli olarak eklemlenmesini saglamak. Ikincisi, Feminist Gece Yuriyisu pratiginde hayal edilen
dinyanin kendi sinirliliklarini ve bunlarin dinamiklerini tanimlamak
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Turkiye'de son yillarda endUstriyel kiltir mirasinin korunmasi ve hafiza mekani olarak yasatiimasina yonelik gabalarin yo-
gunlastigi gortilmektedir. Sanayi yapisi olarak islevini tamamlamis ya da tamamladigi dustintlerek iglevsiz kilinip bosalt-
lan yapilar devlet, yerel yonetimler ya da 6zel sektor gibi gesitli otoriteler tarafindan farkliislevler kazandirilarak birer hafiza
mekani olarak yasatiimaya baslanmistir. istanbul bu érnekler acisindan oldukca zengindir. Yeniden islev kazandirilan bu
yapllar, bir gegmisin anilarini tasgiyan birer bellek olarak gordlir. Hafiza Mekani (Lieux de Mémoire) terimini bulan, 1984-
1992 yillari arasinda Fransiz toplumunun bellegini arastiran Fransiz tarihci Pierre Nora'dir. Nora'ya gore hafiza mekanlari
hafizanin muhafaza edildigi ve kristalize oldugu mekanlardir. Oncelikle Fransa baglaminda kullanilan terim diger Glkelerde
de bellek ve kdiltir mirasi arastirmalarinda kullaniimaktadir. EndUstriyel kiltlr mirasi gergevesinde hafiza mekani olarak
yeniden islev kazandirilan yapilar genellikle EndUstri Devrimi'nin erken donemlerinde uretim icin yeterli olan fakat tek-
nolojinin ilerlemesi sonucu yetersiz kalip bosaltilan yapilardir. Bu yapilarin ¢cogunlugu Dinya Mirasl kapsamina alinarak
korunmaktadir. Tarihteki ilk fabrika binasi olan ve John Lombe'un su giicii ile calisan ingiltere'de Derby'de bulunan ipek
Fabrikasi (Silk Mill) buna tipik bir drnek olusturur.

Bu bildiride, bugln yikima terk edilen ve son yirmi yila damgasini vuran kentsel dontisim ve soylulastirma galismalarina
kurban verilme riski ile karsi karsiya oldugu izlenimi veren fabrikanin tarihi irdelenmis ve Beykoz'un Pasabahge semtinde
1935'te dretime bagslayan ve 2002 yilinda kapatilan Pasabahge Cam Fabrikasi'nin Mimarlar Odasr'nin da savundugu gibi
endUstriyel kiltdr mirasi oldugu ve restore edilerek bir hafiza mekanina donisturtlmesi gerekliligi irdelenmistir. Pagabah-
¢e Cam Fabrikasi ve hafiza mekanlari konusunda literatlr taramasi yapilacak ve yeniden iglev kazandirilarak birer hafiza
mekani olarak degerlendiriimis olan Musée d'Orsay ile bir karsilastirma yapilmistir.
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Bir deger alani olarak etik ve estetik birbirleriyle ortlismek zorunda olmayan ve hatta barindirdi§i ahlakgilik tehlikesi karsi-
sinda ayri tutulmasi gereken iki alan olarak gordltr. Bu anlamiyla sanat, toplumsal deder yargilarindan ve pratik etik kaygi-
lardan bagimsiz gortindr. Buna paralel olarak, sanatginin toplumsal de@erlerle ¢catismasi, sanatsal ifade 6zgurligd adina
olagan karsilanmistir. Ancak, Nelson Goodman'in tarifiyle sanatin bir tir gergeklik imalati oldugunu kabul edersek, ne tur
gercekliklerin imal edildigi ve bu imal edilen gercekliklerin yasam uzerindeki etkisi etik tartismaya agik olmalidir. Bu tartis-
mada beliren iki radikal ug gorts “ahlakgilik” ve “sanatsal otonomi”, ya sanat ve etik arasina keskin sinirlar gizer, ya da bu
ikisinin birbiri iginde eridigini savunur. Ahlakgilik, estetik degeri ahlaki degere indirgerken, otonomcu gorus, etik elestirilerin
hicbir zaman mesru olamayacagini, ¢tinkd estetik deger ve ahlaki dederin otonom oldugunu savunur. Bu baglamda bu
sunum, ahlakeilik ve otonomi gorUslerinin radikal ikiliginin 6tesinden bakarak, sanatin ahlaki failliginin sinirlarini tartisma-
ya acacaktir. Bu amagla, birinci olarak, her sanat isinin dnermesel tutumda bir bilgi icermedigi igin, her durumda zorunlu
olarak ahlaki yarginin nesnesi ya da faili olamayacagi goriisu ele alinacaktir. ikinci olarak da, dnermesel tutumda olmayan
sanat islerinin de baglantida olduklar toplumsal aglara igkin bir Gretim alanindan dogduklari ve bu aglari karsilikli olarak
etkiledikleri goz ontine alindiginda, bir gergeklik tretimi olarak sanatin eylemlerinin etkilerinden sorumlu tutulabilecegi
savunulacaktir. Buna gore, sanatsal tretim araglarinin “yasayan” varliklar oldugu durumda daha karmasik bir sorun haline
gelen sanat ve etik iliskisi meta etik bir degerlendirmeye tabi tutulacaktir. Sanatin diger yasayan varliklara nasil yaklasil-
masi gerektigiyle ilgili bir sorumlulugu var midir? Biyoteknolojinin sanat tarafindan kullaniimasi ve biyomuhendislik drinu
yasamin sanatsal bir medyuma dondstirilmesi sanatsal geleneklerden bir kopus ve sanatsal ifadede bir devrim olarak
mi gortlmelidir? Yoksa, “dogal” slreglere ya da insan-doga iliskisi algisina zarar verici bir mtidahale olarak mi gortlmeli-
dir? Bu baglamda bu sunumun onerisi, biyoteknolojilere dayali yeni medya sanatlarinin ahlaki failliginden bahsedebilmek
icin, sanat islerini meydana getiren kosullara ya da bu islerin ne tirden medyumlari devreye soktuguna degil, daha genis
toplumsal-maddesel alanla kur duklari baga ve biraktiklari ize bakilmasi gerektigi yonindedir. Bu islerin toplumdaki biyo-
teknolojik iligkileri nasil degistirdigine bakarak, biraktiklar etik-politik izin bir okumasi yapilarak biyosanatin ahlaki bir fail
olarak kabul edilmesinin sinirlari gizilebilir.
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ABSTRACT

This article discusses the application of German playwright Bertolt Brecht's aesthetic principles in the film Dogville by Da-
nish director Lars von Trier. The film can be read as a successful application of Brechtian principles in cinema by creating
a critical distance that forces the viewer to reflect on the events on screen rather than simply being absorbed in the nar-
rative. This aesthetic approach of breaking the illusion of realism encourages audiences to break up from identification
with characters and to think critically about the political and social issues presented in a play. To distance the audience,
it relies on narration, songs, and other forms of theatrical techniques.

In this presentation, | will first discuss the Brechtian epic-dialectical aesthetic components such as naiveté, the work of
parable, episodic narration, gestus, defamiliarization, historicization, expressive structure, and exhibitionist acting (Par-
kan, 1983). Then, | will explore these tenets in relation to Dogville. The narration of the movie focuses on the journey of a
woman called Grace who arrives in a small American town called Dogville to hide from the gangsters. The town agrees
to hide her but only if she works for them in return. As Grace becomes more involved with the town and its people, she
becomes the victim of their violence.

Dogville encourages active engagement with the themes and ideas presented and challenges the audience to question
their assumptions about society and human behavior. The most conspicuous Brechtian feature of the film is the usage
of an unrealistic minimalistic set design. The entire film takes place in a hangar with no props or scenery and creates a
sense of detachment from the action. Furthermore, the preference to use intertitles and a narrator in the film may be seen
among other Brechtian features including the confession box used by the crew between the sets. Such tenets emphasize
the artificiality of the film, remind the audience that they are watching a constructed narrative, and encourage them to
question the motivations of the characters, and the social structures they represent. In conclusion, Dogville highlights
Brechtian epic-dialectical techniques and challenges the audience's assumptions and encourages critical thinking about
issues of power, morality, and justice.

Keywords: Bertolt Brecht, epic-dialectic, dogville, lars von trier, Brrechtian Aesthetic,cinema and Brecht.
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British Airways'in 1989 yilinda yayinlanan “Face” reklami (The Hall of Advertising, 2012) ve Nike'in, “Just Do it” sloganinin
30. Yilini kutlamak tizere 2018'de yayinladigi “Dream Crazy” reklamini (Franck, 2018) 6rnek olarak segerek, bu reklamlar
Uzerinden bir anlati analizi ve sdylem ¢ozimlemesi gergeklestiren bu galisma; reklamda yiiz imgesinin ardina disen
estetik kaygilara politik, ekonomik, sosyal ve kiltlrel olarak eslik eden anlamlari ortaya koymaya odaklanmistir. Anlat
analizi reklamda giris, gelisme, sonucu olan hikayeyi ve ikili karsitliklari, sdylem ¢ozimlemesi de kullanilan s6zIU ve gorsel
unsurlarla reklama hakim olan ideolojiyi ve iktidarin ingasini gérmemizi saglar (O'shaughnessy ve Stadler, 2008, pp. 173-
234, 265-313). Reklam tarihine damga vurmus bu iki reklam 6zelinde yliz, Goodman'dan (1978) yola gikarak soylersek bir
diinya yapan yUz; birlestiren ve ayristiran, insa eden ve bozan, sinirlardan tasarak 6zgurlesen ama ayni zamanda yersiz-
yurtsuzlasandir. Deleuze ve Guattari'nin yizsellik ile iliskili olarak bahsettigi beyaz duvar ve siyah delikler (Holland, 2013, p.
92); mal, hizmet ve paranin diinya tzerinde hizla dolagimini kolaylastiran ulasim sektoriint temsilen British Airways mar-
kasinin reklam anlatisi Gzerinden degerlendirilebilir. Reklamsnda degisik uluslardan, markanin renkleriyle giyinmis insanlar
Byung Chul Han'in (2022) yok olusunu anlattidi ritGellerden birini gergeklestirircesine, 6nce yiizi sonra da diinyay olustu-
rurlar. Ugsuz bucaksiz bir zemin Uzerinde, doganin iginde - adiz, kulak, burun - tek tek organlardan olustugunu yukaridan
genis acl ile gordigumuz, idaresi yukaridan bakan bir goz ve glc gerektiren ancak tamamlandiginda gulimser ifadesi ve
goz kirpisiyla tekinsiz, iki boyutlu, adeta despotik bir yiiz dodar. Nike reklaminda ise bu despotik yiiz, kanla, canla, yagam
enerjisiyle dolar, atletik bir bedenin, bir sporcunun yizine dontsdr. Levinas (Stanford Encyclopedia of Philosophy, 2019)
ciplak ve savunmasiz olarak tanimladigi yiiziin, sdzciklerle ya da degil, “Beni Oldirme!” dedigini soyler. Bu, insan icin, yiz
olan bir canly dlddrmenin gugligu icinde dusundlebilir. Black Lives Matters hareketini ardina alan Colin Kaepernick de,
Nike reklam gorselinde, tek basina yizlyle adeta 6lime meydan okuyan, siyahi bir Amerikan vatandasi olarak, ifadesiz bir
sekilde tam karslya bakar. Burada marka, hedef kitleyle en ylksek etkilesim ve tabii ki satigi artirma amaglarinin yanina
Black Lives Matter hareketinin ve Colin Kaepernick'in hikayesini ekleyerek reklami kurar. Bu baglamda da Otekini sadece
ylzU acikta kalacak bigimde erittigini, Miyazaki'nin “Spirited Away’indeki ‘No-Face' karakteri gibi, sadece yuzden kurulu,
her seyi yutsa da ylzu sabit kalan bir canliya, isler halde bir makineye donustirdiguni soylemek mumkindur. Sonug
olarak her iki reklam, birbirine ylz imgesi Uzerinden tedet gecip farkll yoringeleri izleyerek zamanin ruhuna uygun bir
anlamlar butund olusturma ve satis gorevlerini basariyla tamamlarlar.
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CONSTITUTING CHINATOWN IN PLACE-MAKING:
THE CASE OF ‘CHINATOWN' IN DUBAI, UAE

Voon Chin PHUA*

ABSTRACT

The world has become more global, and borders in every sense are more permeable. Information is also now more freely
accessible and shared. Scholars have argued that individuals make sense of the world with an inventory of meanings and
associations. While this inventory is not static and continues to evolve, it has allowed individuals to differentially const-
ruct meanings for places. The case of place-making of Chinatown offers an interesting way to examine how individuals
construct space.

Studies on Chinatowns have marked each of their distinctive historical development and current contestation. Nowa-
days, Chinatowns have become symbols of multiculturalism in global cities or aspirating global cities, as well as marke-
ted as major tourism sites. We know whether there is a Chinatown in a city and where it is as Chinatown is often folded
into urban and tourism planning. Yet, individuals’ perception and understanding of Chinatown vary by their exposure to
and reception of the place. Individuals also experience varying Chinese diasporic influences that shape their perceived
ties with China, and relations to the Chinese people and products. Using data from in-depth interview and participant
observation, | examine how UAE residents conceptualize and delineate where Chinatown is, and the extent their idea of
Chinatown is consistent with how earlier research has informed us.

The results show that participants draw from their understanding of Chineseness and selectively use what they see as
its representation to construct Chinatown space. These representations range from visual makers such as symbols,
language, and architectural style, to businesses and people at that location. Contrasting with more historical Chinatowns
around the world, the community building and resilience are often lacking in participants’ narratives. The results suggest
that the border of a site varies between the official demarcation and participants’ drawing of boundaries. The results
also challenge the extent the term “Chinatown” has become a buzzword for a place that has lost its significance as a
community space.

Keywords: Chinatown, UAE, place-making, Chineseness, social construction.
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Covid-19 salgini ve salgin hakkindaki yanls bilgilerin cogalmasiyla karakterize edilen mevcut infodemi ¢aginda, biyo-
politika ve neoliberal yonetimsellik kavramlari yeni bir 6nem kazanmistir. Dinyanin dort bir yanindaki huktmetlerin vi-
rusdn yayllmasini engellemek ve salgini kontrol altina almak amaciyla uyguladiklari cesitli onlem ve yaptinm paketleri
bu kavramlarin tekrar gindeme gelmesinin en 6nemli sebeplerinden birisidir. Genellikle Michel Foucault disincesine
dayandirilan biyopolitika, modern iktidar bigimlerinin merkezi haline gelen bedenlerin/6znelerin Uretimi ve nifusun yo-
netimi ile disipline edilmesinin taktik ve stratejilerini ifade etmektedir. Foucault tarafindan gelistirilen diger bir kavram
olan neoliberal yonetimsellik ise toplumun yonetiminde piyasaya dayali ilke ve tekniklerin cogalmasini ifade etmektedir.
Biyopolitika ve neoliberal yonetimsellik kavramlarini salginin merkezine oturtan tartismali konular ise virtsin yayllmasini
kontrol etmek amaclyla sosyal hayati kisitlayan karantinalar, salgindaki ihmallerin ve devletlerin sorumluluklarinin tartisil-
mas yerine bireysellestirilen sorunlar, ntifusun hareketlerini ve davranislarini izlemek ve kontrol etmek amaciyla kullanimi
zorunlu olan temas izleme mobil uygulamalari, saglik hizmetlerinin 6zellestiriimesi, halkin dogru ve guvenilir bilgi ihtiyaci-
nin karsilanamamasi, otoritelere ve onlarin saglikla ilgili uyguladiklari tedavi ve yontemlere olan gtivensizlik ortami, saglik
hizmetlerinden herkesin esit sartlarda yararlanamamasi, asi/test gibi onemli tedavi yontemlerine erisimin sinirli olmasi,
kamuoyunu ve davranislari sekillendirmek igin uygulanan sanstur ve sosyal medya denetimi gibi otoriter tutumlar, asilarin
ve ilaglarin patentlerinin ticari amagcla sirketlerin tekelinde olmasi gibi konulardir. Foucault'un biyopolitika ve neoliberal
yonetimsellik yaklasimlari Covid-19 ile ilgili yalan haberlerin hizlica yayilmasi ve kanaat olusturmasi konusunda mevcut
duzeni belirsizlik ve makul siphe ortami kapsaminda tartisabilmemiz agisindan oldukga faydali bir izlek sunmaktadir.
Buradan hareketle bu galismada “Pandeminin yarattigi belirsizlik ortami iktidar yapilarini nasil gtglendirmistir? Populist
otoriter devletler, iktidarlarini saglamlastirmak ve demokratik kurum ve surecleri baltalamak igin salgini ne sekilde kul-
lanmuslardir? Hukdmetlerin uyguladigr gozetim ve guvenlik uygulamalarinin sivil 0zgurlikler ve mahremiyet Uzerindeki
etkileri nelerdir? Neoliberal ekonomi diizeninin ve popuilist otoriter devletlerin yonetim anlayislarinin infodemiyi yaratan ve
devam ettiren sureglere etkileri nelerdir?” gibi sorular Fransiz diistinir Foucault'nun biyopolitika ve neoliberal yonetimsel-
lik kavramlari ile tartisiimistir. Boylelikle bu ¢alisma ile ortaya konulmak istenen ise guvenlik ihtiyacinin arttigi salgin gibi
kriz donemlerinde yalan haberlerin yasamsal dongistnde onemli etkenlerden biri olan belirsizlik ve makul stiphe ortamini
yaratan mevcut sartlari serimleyerek saglik alanindaki yalan haberlere inanma edimini sorunsallastirmak ve bunun mev-
cut iktidar iliskilerinden bagimsiz distnutlemeyecedini vurgulamaktir.

Anahtar Kelimeler: infodemi, biyopolitika, neoliberal yanetimsellik, yalan haber.
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Tuarkiye'nin ¢alisan kesimini olusturan X, Y ve Z Kusagrnda yer alanlar, zaman zaman ayni is ortaminda birlikte calisiyor
olmanin sikintisini yagamaktadir. Bunun nedeni motivasyon, is yapma sekli, teknolojiye olan yakinlik ve is konusunda
farkli beklentilere sahip olmalanidir. Bu bakimdan kurumsal yoneticilerin IK politikalar ve mekansal unsurlar, kusak fark-
liliklarina gore dizenleme zorunlulugu ortaya gikmaktadir. Jean-Claude Lagree'ye gore kusak; “ayni tarihsel olaylar icinde
bulunan, ayni donemde yasayan, ayni toplumsal kosullar gergevesinde sosyallesmis ve ayni kolektif kimlige sahip kisilerin
olusturdugu topluluk” olarak tanimlanmaktadir. Bireylerin biyolojik ve gelisimsel dzelliklerinin, yasadigi sosyal cevre ile
birlikte etkilesime girdigi ve yasadiklan politik, kdilttirel ve ekonomik olaylardan etkilenip; bu olaylarin, o kusaklara ortak
ozellikler kattigr bilinmektedir. Farkli kusaklar arasinda ise hem deger aktarimi hem de etkilesim saglanmaktadir. Sessiz
kusak, Baby Boomers, X, Y, Z olarak ana basliklar halinde belirlenen kusaklarin 6zelliklerinde birgcok agidan farklilik bulun-
maktadir. Sessiz Kusak Uyeleri uyumlu, kanaatkar, galiskan, tutkulu ve otoriteye saygilidir. Baby Boomers Uyeleri kuralci,
caliskan, basar odakli, sadik, otoriteye karsi saygili, amag odakli, uyumlu, kanaatkar ve “Ben” odaklidir. X Kusag Uyeleri
slipheci, is odakli, rekabetgi, duyarli, otoriteye saygili, micadeleci, kanaatkar ve sabirsizdir. Y Kusag Uyeleri, sorgulayici,
girisimci, tatminsiz, otoriteye karsi saldirgan, 6zguvenli, gergekgi ve seffaftir. Z kusadi tyeleri, yaratici, geleneksellikten
uzak, tiketici, tatminsiz, sonug odakli, otoriteye karsi saldirgan, dogrucu, guivenli iletisime agiktirlar.

Tam kusaklarin calisma hayatina bakis acisi biyuk oranda degiskenlik gosterirken bu deg@isim ofis i¢c mekan tasarimina
da onemli dlglide yansimistir. Sessiz Kusak ‘tan Y Kusagina kadar gelisen suregte galisma anlayisinin farklilasmasi ile
birlikte mekanlarda buyuk degisim yasanmistir. Sessiz Kusak doneminde galisma mekani sadece is yapilan mekanlar
olarak gorulurken Y Kusagi tyeleriigin galigma ortami, spor yapmak, oyun oynamak, sosyallesmek ve is ile 6zel yagsami es
zamanli yasamak anlamina gelmektedir. Z Kusag Uyelerinin ¢alisma hayatina bakisi kendinden onceki kusaklardan bu-
yUk olcude farklik gosterdigi icin mekansal sinirlarin bu kusagin 6zelliklerine gore yeniden ele alinmasi gerekliligini ortaya
koymustur. Galismanin amaci Z kusagi Uyelerinden anket ile toplanan veriler ile, teknolojiye kolay entegre olabilen, esnek
ve surdurulebilirlik cercevesinde hazirlanmis, yapisal olarak sinirli olanaklar bakimindan sinirsiz bir model gelistirmektir.

Anahtar Kelimeler: ofis, ofis tasarimi, ofis tasarim kriterleri, kusak ozellikleri, kusaklar, y nesli, z nesli, x nesli, baby boomer’s.

* Bu calisma Bihter ERDEM OKUMUS tarafindan Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii ic Mimarlik Anasanat Dalinda Dr. Ogr. Uyesi
Didem BEDUK TUNCEL danmismanliginda hazirlanan Kugak Farki Ozelliklerine Gore Sekillenen Ofis I Mekan Tasarimi Kriterlerinin Irdelenmesi - Y ve Z Kusadi
Uzerine Arastirma ve Model Onerisi baslikli doktora tez calismasindan tiiretilmistir.

** Doktor Ogretim Uyesi, Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, ORCID: 0000-0001-8900-5446, bihtererdemokumus@beykoz.edu.tr



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

GATISMA DONUSUMU PERSPEKTIFINDEN
KAPALI SINIRLARI AGMAK

Pinar SAYAN*

0Z

Tirkiye ve Ermenistan arasinda iki sinir kapisi bulunmaktadir. ilki Kars'in Akyaka kasabasinda ve Ermenistan’in Gimru
sehrinde bulunan Dogu Kapi/Ahuryan sinir kapist; ikincisi ise 1gdir'in Karakoyunlu kasabasinda ve Ermenistan’in Armavir
bolgesinde bulunan Alican/Margara sinir kapisidir. 1993 yilina kadar aktif olarak kullanilan bu kapilar, bu tarihten beri
kapalidir. Azerbaycan ve Ermenistan arasindaki Birinci Dadlik Karabag Savasi esnasinda, Turkiye Azerbaycana destek
olmak igin Ermenistan sinirini tek tarafli olarak kapatmistir. Aradan gece 30 sene igerisinde Turkiye ve Ermenistan arasin-
daki normallesme denemelerinde sinirin agilmasi her zaman gindeme gelmis fakat sinir kapali kalmaya devam etmistir.
2020 yilindaki ikinci Daglik Karabag Savasi sonrasinda Tirkiye ve Ermenistan arasinda yeni bir normallesme sureci bas-
lamis ve iki taraf tarafindan gorismeleri sirdirmek tzere 6zel temsilciler atanmistir. Buna ek olarak bakanlar ve devlet
ve hikimet baskanlari da bir araya gelmistir. 2021'den beri devam eden gérismelerin ana unsurlarindan biri yine sinirin
aglimasidir. Bu kapsamda 2022 yilinda sininin tgtnct Ulke vatandaslarina agilmasi karari alinmis fakat bu konuda heniiz
somut bir adim atilmamistir. Son olarak ise 6 Subat 2023'de yasanan Kahramanmaras depremleri sonrasinda Ermenis-
tan'in gonderdigi yardim araglar 30 senedir kapali olan Alican/Margara sinir kapisindan gecerek Turkiye'ye ulagmistir. Bu
arastirma, Turkiye-Ermenistan sinirinin agiimasi olasiliginin tekrar giclu bir sekilde gindeme tasinmasiyla, bu konudaki
algilarini anlamak amaciyla Kasim 2022 ve Mayis 2023 arasinda sinir bolgesinde yasayanlarla ydrattlmustir. Kars sehir
merkezi, Akyaka sinir kasabasi ve Cetindurak sinir kdytinde yapilan 15 ve Igdirda yapilan 8 derinlemesine gortisme te-
melinde bdlge halkinin sinirin agiimasi konusundaki algilari ve endiseleri arastirlmis ve catisma dontisimu perspektifi ile
tartisiimistir. Katiimeilarin gogunun sinirlarin agilmasina olumiu yaklastigi ve algilarinin sekillenmesinde Azerbaycan ile
iliskiler, bolgenin demografik, ekonomik ve sosyal yapisi ve bolge igi rekabetin ne gikan unsurlar oldugu gozlemlenmistir.
Bu baglamda devam etmekte olan resmi gortismelerin halkin ihtiyac ve endiseleri de goz oninde bulundurularak, sivil
insiyatiflerle desteklenmesi gerektigi 6ne sirilmektedir,

Anahtar Kelimeler: Tiirkiye, Ermenistan, normallesme, sinir.

* Doktor Ogretim Uyesi, Beykoz Universitesi Sosyal Bilimler Fakiiltesi, ORCID: 0000-0001-6108-7224, pinarsayan@beykoz.edu.tr



SINIR/SIZ: diinya yapmak & dtesi
1. Disiplinlerarasi Sanat, Tasarim ve Sosyal Bilimler Uluslararasi Sempozyumu
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2010'lu yillarin basindan itibaren dérdiinci sanayi devrimi olarak tanimlanan dlgegi, kapsami ve karmasikligi bakimindan,
toplumlarin daha 6nce edindigi hicbir deneyime benzemeyen bir degisim sireci yagsanmaktadir. Bu degisim surecinin itici
gucunu teknolojide Ustel bir hizla yasanan gelismeler olusturmaktadir. Bu teknolojilerin basinda ise, yuksek islem gucu ve
depolama kapasitesine sahip tasinabilir cihazlar, yapay zeka (Al), robotik, nesnelerin interneti (1oT), Sanal Gergeklik (VR),
artinlmis gergeklik (AR), karma gergeklik (MR) gibi sirtkleyici teknolojiler yer almaktadir. Bu teknolojiler ayni zamanda,
21. yuzyll becerilerinin kazandirimasini hedefleyen egitim surecini ve 6grenmeyi, sayisal teknolojilerin entegrasyonu ile
destekler hale getirmektedir. Sharma (2019)'ya gore yasanan bu teknolojik dontistimler, geligmis bilgi ve dijital yetenekle-
re sahip Z kusaginin, dgrenme beklentilerine cevap verebilecek teknolojilerin egitim ortamlarina dahil edilmesinin ondnu
acmaktadir. Bu teknolojilerden biri olan surikleyici teknolojiler, yaygin egitimin yani sira mesleki egitime yonelik olarak da
kullaniimaktadir. Lorenzo & Gallon (2020)'nun deyimiyle, bu teknolojiler farkli alanlarda 6grencilerin simdi ve gelecekte
karsilasacaklari gtindelik yasama iliskin olasi durumlari modellemek Uzere kullaniimaktadir. Pedagojik bir temelle, gele-
neksel sinif senaryolarinin ve geleneksel 6grenme deneyimlerinin otesine gegen egitim olanaklari saglamaktadir. Bu ola-
naklarin; arastirmacilara, egitimcilere ve dgrencilere 6gretme ve d6grenme motivasyonu sagladigi dikkat gekmektedir. Bu
teknolojiler, ginimtizde geleneksel egitim ve 6gretim sureglerinde karsilagilan ve 6grenmenin ontinde sinirlar barindiran
konulara (bilgiye erisme, bilgiyi anlama-kavrama, yeni bilgiyi Gretme-paylasma, zihinde canlandirma, uzamsal beceriler
gelistirme, edlenerek 6grenme, etkilesimli 6grenme, isbirlikli 6grenme vb.) iliskin sorunlarin giderilmesine yonelik araclar
saglamaktadir. Artinlmis gergeklik teknolojileri ise, egitim ve ogretimde bu genis kapsami karsilarken, 6zellesen olanaklar
da saglamaktadir. Azuma vd. (2001) genel olarak bu teknolojilerin, somut diinya ile sanal nesneleri gergek diinyada birlik-
te varmis gibi gosterirken, bu strecin etkilesimli, gergek zamanli ve iliskisel gergeklestigini belirtmektedir. Bu dogrultuda
bu teknolojiler bilissel stirecleri destekleyerek, yeni 6grenme yollari yaratmakta ve 6grenme deneyimini daha ilgi ¢ekici
hale getirmektedir. Bu farkindalikla ele alinan ¢alismada artirilmis gerceklik teknolojilerinin temel bilesenlerinin neler oldu-
gunun ortaya ¢ikarilmasi ve bu teknolojilerin, farkli alanlardaki (mdhendislik alanlarindan sanat-tasarim alanlarina) egitim

ve ogretim sureclerine yonelik uygulamalart incelenerek degerlendiriimesi amaclanmaktadir. Bu dogrultuda galisma kap-
saminda ulusal ve uluslararasi literattr verileri ve uygulama ornekleri dokiiman analizi ydontemi ile incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: sanayi 4.0, egitim 4.0, 6rglin ve yaygin egitim, sirtikleyici teknolojiler, artirilmis gergeklik.
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Dijital medya platformlari haber uretim, tliketim ve dagitim sekillerini donidstme ugratmaktadir. Gergeklesen donidsim
icerisinde veri gazeteciligi, podcast haberciligi, SEO habercilidi, robot gazetecilik, drone gazetecilidi gibi birgok yeni ga-
zetecilik pratiginin ortaya c¢iktigi gortlmektedir. Gazetecilikte yeni uzmanlik alanlarini olusturan bu gazetecilik pratikleri,
dijital yayincilik yontemlerinin yeni ornekleri olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Konu olan gazetecilik yontemlerinden biri olan
podcast haberciligi, haber metnini kullaniciya aktarirken ¢esitli isitsel unsurlari kullanan yeni bir gazetecilik pratigidir. Ca-
lismanin amac, giderek yaygin hale gelen podcast haberciliginin Turkiye'de ve Dinyada yayinlanan haber podcastlerinin
yayin surelerinin, dagitim platformlarinin, yayin sayilarinin ve sikliklarinin nasil degiskenlik gosterdigini ortaya koymaktir.
Calismada Turkiye'de dretilen haber podcastleri ile kiyaslanmasi bakimindan haber podcastlerinin dinyada ilk ornek-
lerini sunmalar nedeniyle ABD ve ingilterede yayinlanan ve en cok dinlenen dért haber podcasti secilmistir. Arastirma
kapsaminda Medyascope Haber Podcast, Kisa Dalga Glindem Podcast (Turkiye), NPR News Podcast, The Daily News
Podcast (ABD) ve BBC Global News Podcast, Today in Focus Podcastleri (ingitere) secilerek toplamda 6 haber podcasti
incelenmistir. Arastirmaya konu olan haber podcastlerinin 01.11.2022-30.11.2022 tarihleri arasinda bir aylik donemde
yayinladiklari podcastler incelemeye alinmistir. Toplamda 860 haber podcastinin incelendigi arastirma sonuglarina gore,
ingiltere ve ABD'de yayinlanan haber podcastlerinin Tiirkiye'de yayinlanan podcastlere kiyasla yayin sayisi, yayin sikligi
bakimindan daha ileri de oldugu ve dinlenme platformlarinin Turkiye'deki haber podcastlerine gore daha fazla gesitlilik
gosterdigi sonucuna ulasiimistir.
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Kabaca, buyuk dlgide maddi mallarin birikimi ve tliketimi tarafindan yonetilen toplum olarak tarif edebilecegimiz tiketim
toplumunda, muazzam sayida tiiketim nesneleri ile gevrelenmis durumdayiz. Reklamcilik gibi tiketimi tesvik eden aragla-
rin da araciliglyla yaratilan istikrarli talep ile bu nesnelere her gegen gun yenileri eklenir. Tuketim nesnelerinin yasamin her
yanina nufuz eden varligi kapitalizmin 6nemli bir zafer kazandiginin da gostergesidir. Bununla birlikte, bu zafer basindan
beri istikrarll bir varlik gostermemis, kapitalizm zaman zaman buyUklU kiguklu pek ¢ok krizle karsilagsmis; esasen esit-
sizlikgi, somurlcd, kisiliksizlestirici, tektiplestirici ve kendiligindenligi yok eden bir sistem olduguna dair elestirilerin hedefi
olmustur.

Kapitalizm ge¢ asamasinda dinyayi yeniden buyllemeye yonelik ¢cabalari ile bu elestirileri ciddiye almis gortinmektedir.
Gec-kapitalizmde tuketimde deneyimi, eglenceli igerikleri, kisisellestirmeye donuk ¢abalari merkeze alan bir tuketimcilik
anlayisinin hakimiyeti bunun en belirgin gostergesidir. Bu asamada estetik de ticari mallarin, hizmetlerin sunumunda
ciddiye alinan bir bilesen olarak piyasanin hizmetine kosulmakta, yine tliketici cephesinde de bir mal veya hizmetin satin
alinmasinda estetik onemli kriterlerden biri olarak one ¢ikmaktadir. Estetik s6z konusu olunca, son yillarda tiketim nesne-
lerinde gozetilen en 6nemli unsurlardan biri tasarimdir. GindmUtzde mekandan etkinliklere arabadan kaleme tasarimdan
payini almamis ¢ok az hizmet ve nesne vardir.

Nasil ki reklam metinleri Griin tanitiminin 6tesinde hakim kultirel degerleri Ureten ve yayginlastiran ideolojik anlatilarsa,
gec-kapitalizm ile birlikte bir blyime kazanan tasarim da yalnizca ylzeysel bir gorsel dizenleme olmayip donemin ideo-
lojisiyle yakindan iliskilidir. Tasarlanan Urtne tiketicinin algisini kontrol eden sembolik bir deder ve yapilanma kazandiril-
maktadir. Bu anlamda gundelik pratiklerimizde yer alan nesneler onlarla etkilesimlerimizde ktguk tekrarlar yoluyla belirli
ideolojik degerleri, anlamlari iletmekte ve bunlari tiketicilerin katilimiyla yeniden Uretmektedir. Bununla birlikte, tlketim
toplumu tartigmalarinda tasarim konusu -en azindan reklam ile kiyaslandiginda- blyuk oranda goz ardi edilmektedir.
Elestirel teorinin gizdigi hatti takip eden bu galisma da Urln tasariminin hakim ideolojiyi yayginlastirmadaki dnemini, anla-
tibilimsel bir perspektifle gosterme niyetindedir. Calismada oncelikle, tasarim kultlrinin biyimesini saglayan geg-kapi-
talizmin belirli ekonomik diizenlemelerine ve bunlarin getirdigi kiltirel degisimlere deginilecek, ardindan tasarim ve anlat
arasindaki iliski ele alinmis ve son asamada da unlu markalarin Grtin ornekleri Uzerinden tasarim nesnelerinin, gtindelik
deneyimlere yon ve anlam veren hakim ideolojik sdylemin uzantilari olarak nasil isledikleri, hangi kavram ve degerleri
ilettikleri ortaya konmaya cgalisiimistir.

Anahtar Kelimeler: tasarim, tiiketim, reklam, estetik, kapitalizm, anlati.
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Bugln mimaride, makine 6greniminden fabrikasyon teknolojilerine, yapay zekadan buyuk veriye kadar dijital araglar her
gecen guin daha yaygin ve hizli bir sekilde gelismektedir. Teknolojiye olan ilgi, bu araglarin mimarlik okullarinda, kiiglik-ba-
gimsiz firmalarda ve uluslararasi-girket uygulamalarinda kullanimini hizla genisletmistir. Tasarim sirecinde yapay zeka
kullanan 3d baski mimarisi modelleri, geleneksel bir proje olarak ne tasarim ne de fabrikasyon igin bir tdr dijital arag kul-
lanmaz. Dijital her yerde sloganiyla, kullandigimiz altyapidan iletisim kurmak i¢in kullandigimiz nesnelere kadar dinyada
gezinmemizi saglamaktadir. Bu temel degisim, mimarlik endUstrisinde kaybolmamistir. Soomeen Hahm'in isaret ettigi
gibi, "Gelecekte dijital araglar, insan bedenlerimize daha da yaklasacak ve dijital bilgilere gtinlik hayatimizda daha kolay
erismemizi ve kullanmamizi saglayacak™ (ArchDaily). Bu baglamda, dijital teknolojilerin artan yayginlidi ve vaatleri, dinya-
ya iligkin ortak anlayisimizi mimari bir perspektiften gegirmek igin buytk firsatlardir. Akla getirdigi sorular ise;

Tasarim modelleri dijital yardimi kapsayici tasarim suregleri midir, degil midir?

Dijital araglar, daha surdurulebilir bir gelecek icin teknik sorunlari ¢ozebilen yontemlerden baska bir sey midir?

Dijital araglar yalnizca teknik sorunlari gozebilecek yontemler midir, yoksa daha strdurulebilir bir gelecek icin diinya-

mizl tasarlama, insa etme ve yasama bigimimizi degistirme potansiyellerini tahmin edebilir miyiz?
Bu galisma, mimaride tasarim ve imalat icin dijital araglardaki yeniliklerin, insanlarin yapili gevreyi deneyimleme bigimleri-
ne nasil katkida bulundugunu agiklamayr amaclamaktadir. Bu, yaklasimin higbir sekilde dlgtlemeyen niteliksel degerinin
yapllanmasina bagli olacaktir.

Dijital teknoloji, 20. ylzyilda morfolojik distincenin evrimine izin vererek ortaya ¢ikan, dogrusal olmayan ve kendi kendini
organize eden sistemler, uyarici ve etmen tabanli modelleme kavramlarina yeni bir hayat vermistir. Frank Lloyd Wright gibi
bazi mimarlar, dogal davranigi mimari tasarima entegre etmenin nemini "organik mimari" kavrami araciliglyla daha fazla
dile getirdiler. Bu zihniyet, "'morfolojik disinme" olarak 6zetlenebilir ve mimarlara, doganin ilkelerinin tlim mimari tasarim
bicimlerini nasil asabilecegini dusunmelerini sagladi.

Calismada izlenen yontem dijital araglarin yapim teknolojisini olusturan modellemeleri ortaya koymayi icermektedir. 1k-
limsel analiz, yapi fonksiyon sema ve gruplamalari ve sonugta elde edilecek mimari tipolojilerin tablolarla siniflandiriimasi
amaclanmaktadir. izlenen yontemin genelden ézele degin yapiya ve mimariye iliskin tim veriyi sistematik bir sekilde isle-
mesi planlanmistir. Gelecek ¢alismalara girdi olusturmasi planlanan bir sablon ortaya gikarilacaktir. Bu galisma, mimaride
tasarim ve imalat icin dijital aracglardaki yeniliklerin, insanlarin bugtin yapili gcevreyi deneyimleme bicimine nasil katkida
bulundugunu agiklamayl amaglamaktadir. 19. yizyilin sonlarindan giinimuze kadar, parametrik tasarima surekli vurgu
yaparak, endustride dijital distncedeki onemli gelismeleri desteklemektedir. Parametrik tasarim, belirli kurallar dizisinin
mimari veya tasarim giktisini bilgilendirdigi parametreler tarafindan yonlendirilen galisma olarak tanimlanabilir.

Anahtar Kelimeler: dijital mimari, morfolojik tasarim, dijital arag, blylk veri, parametrik tasarim.
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Calisma Tlin Kozikoglu'nun (2020) kaleme aldigi Hiseyin Sénmezay'in ise resimlemelerini yaptigi Donme Dolap adli
resimli kitapta islenen gog hikayesini gostergeler Uzerinden okuma denemesidir. Savas, gog, olim vb. konular gocuk
edebiyatinda islenirken dikkat edilmesi gereken zor konular arasinda sayllmaktadir (igit, 2022). Gostergebilimsel analiz
nesnesi olarak Donme Dolap'in segilmesinin sebebi kitabin gostergelerin altinda farkli gocukluklarin ev, kent, sinir pratik-
leri, gogmenin yolculugu Uzerinden kiiresel esitsizlikleri ve sosyal, ekonomik, siyasi sinirlari ifade eden anlam katmanlarini
sunmasidir. Calismada amag sozctklerle ya da resimlemelerle gosterilen anlami ve sunulan yasam dunyalarini ortaya
¢tkarmak ve yorumlamaktir. Gog galismalarinda gogmenlerin geldikleri tlkedeki deneyimleri, gog yolculuklar ve bera-
berlerinde getirdikleri gormezden gelindiginde ve gdogmen hikayesi go¢ edilen Ulkeden baslatildiginda bdttncil bakma
imkani iskalanmaktadir. Ayricalikli refah toplumlarca diinyanin baska bir yerinde savas, aclik, salgin hastaliklar, afetlerle
mucadele eden toplumlarin oldugu ancak go¢gmenlerle karsilasma imkani bulduklarinda dikkatleri gcekebilmektedir. Bu
karsilasmalarda da ayrimci tutumlar ve 6nyargilarin hakim oldugu bir atmosfer icinde go¢gmenin kendisini, yolculugunu
ifade etmesi guiclesmektedir. Gogmen kiresel esitsizliklerin Urettigi imkani kisithlik ve yerinden edilmenin sebep oldugu
sinirlarla micadele etmektedir. “Sinirsiz” bir diinyada yasamak imkani kisitl bu aktorler icin mimkin goztikmemekte-
dir. Calismada bu dusunceler i1siginda kitapta gosterilen iki farkli deneyimin bize ne anlattigi ve bunun gtindelik hayatin
mekansal pratiginde bedensellesen makro-mikro iliskisellikte nasil yorumlanabilecedi sorusundan hareket edilmektedir.
Bunu yaparken farkli cografyalardaki bu ¢ocuk gortingulerinin hangi imgeler aracilidi ile sunuldugu tespit edilerek kiresel
esitsizliklerle gergevesi gizilen gogmenlik deneyimi (Shubin & Lemke, 2020) tartigiimaktadir. Cocuk cograflarindan (Ja-
mes, 1990) yola ¢ikarak goci bir kriz ve gogmeni ise “kapimizdaki yabancilar’(Bauman, 2018) olarak goren biz ve onlar
ayrismasina atif yapilmaktadir. Kitapta iki farkli gocugun giindelik hayati, kenti ici ve disi mekansalliklari birbirine zit iki de-
neyimi gorunur kilacak sekilde islenmistir. Savas ve barisin hakim oldugu farkli ortamlardaki iki gocugun giindelik yasami
arasindaki ucurum gozler éniine serilmektedir. iki farkli yasam diinyasinin birbirinden sayfalarla ayirmasiyla belirginlesen
sinirlar, ortaklasan imgelerle elestiriye tabi tutulmustur. Paralel diinyalarda gosterilen benzer kentsel mekéanlardaki (Grim-
shaw & Mates, 2022) farkli pratikler okuyucuyu gocmeni tanimaya tesvik etmektedir. Bu dogrultuda sinir gizme/asma
pratiginin 3 farkl boyutu tespit edilmistir: Ev, kent, karsilasma mekanlari. Donme dolap da bir karsilasma mekanidir ve
ayni zamanda her zaman “dinyanin bir yerinde, “haydi” diyerek yola ¢ikacak” (Kozikoglu, 2020) birilerinin varligini ifade
eden gugcld bir semboldr.

Anahtar Kelimeler: cocuk cografyalari, gag, sinir.

Kaynakga

Bauman, Z. (2018). Kapimizdaki yabancilar (E. Barca, Gev.). Ayrinti Yayinlar.

Grimshaw, L, Mates, L. (2022). It's part of our commmunity, where we live”: Urban heritage and children's sense of place. Urban
Studies, 59(7), 1334-1352.

* Doktor Ogretim Uyesi, Tiirk-Alman Universitesi, ORCID: 0000-0003-3770-1268, guzin.agca@tau.edu.tr
** Doktor Ogretim Gorevlisi, Bilecik Seyh Edebali Universitesi, ORCID: 0000-0003-2843-8584, sabanur.yilmaz@bilecik.edu.tr



SINIR/SIZ: diinya yapmak & dtesi
1. Disiplinlerarasi Sanat, Tasarim ve Sosyal Bilimler Uluslararasi Sempozyumu

Igit, A. (2022). Savasa maruz kalanlari konu edinen resimli kitaplarin gorsel gostergebilimsel yontem araciligiyla gézimlenmesi:
Donme Dolap drnegi. MSGSU Sosyal Bilimler, 2(26), 495-517.

James, S. (1990). Is there a ‘place’ for children in Geography?, Area, 278-283.



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

EKSPRESYONiZM AKIMI BAGLAMINDA TOPLUMCU
GERGEKCI SANAT ANLAYISI ILE NES'E ERDOK
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Sanat hem estetik degerlerin ifadesi hem de duygularin ve diisiincelerin ifadesi icin kullanilan bir aractir. insanlarin duygu,
duslince ve hayal gliclind ifade etmesine ve paylagmasina olanak tanimaktadir. Ayni zamanda sanat, toplumsal sorunlari
ele almakicin de kullaniimakta ve izleyici ile eser arasinda duygusal bir bag kurulmasina yardimcei olmaktadir. Ekspresyo-
nizm akimi 20. ylzyilin baslarinda empresyonist akima tepki olarak ortaya ¢ikmistir. Bu akimin temel 6zellikleri arasinda,
duygusal ifadeye ve i¢ diinyanin yansitiimasina verilen onem, renklerin yogun kullanimi ve bigimlerin ¢arprtilmasi yer alir.
Toplumda aradidi huzuru bulamayan sanatcilar, dis dinyadan kacip kendi i¢ dlinyasinin distnce ve dusleriyle onu de-
Jistirmeye gabalamislardir ve bunlari cesur, abartili tasvirlerle ifade etmeyi kendilerine amag edinmislerdir. Bu baglamda
ekspresyonist sanatgilarin temel amaci kisisel deneyimlerin ve toplumsal sorunlarin elestirisini sanatsal ifade 6zgurlU-
gu icinde sinir tanimayan bir yaklasimla ele almaktir. Toplumcu gergekgi sanat ise 20. yizyilin ortalarinda ortaya ¢ikan
bir sanatsal akimdir. Bu akim, sanatsal degerlerin yani sira, insanlarin yasamini, sorunlarini dogal ve samimi bir sekilde
gostermeyi amaclar. Toplumcu gercekgi resim sanati, sosyal adaletsizlikleri, ekonomik esitsizlikleri ve diger toplumsal
sorunlari ele alarak, insanlarin dikkatini bu konulara gekmeyi hedefler. Bu anlayis, sanatin sosyal rolind ve fonksiyonunu
vurgular. Bu galismanin amaci, 6zgin ve modern bir sanat anlayisina sahip olan, cagdas Turk figlratif resim geleneginin
gunudmuzdeki temsilcilerinden ressam Nes'e Erdok’'un ekspresyonizm akimi baglaminda sanat eserlerini incelemektir.
Calismada, oncelikle ekpresyonizm, toplumcu gercekgci sanat anlayisinin 6zellikleri ve Nes'e Erdok’ un sanat anlayisi Uze-
rinde durulmustur. Ayni zamanda Nes'e Erdok'un yasam oykusu, sanat anlayisi ele alinmis, eserlerindeki iceriklerin ve
plastik unsurlarin degerlendirilmesi hedeflenmistir. Calismanin bulgularina bakildiginda Erdok'un eserleri, ekspresyonist
tarzin ozelliklerini tagimaktadir. Ayrica, sanatginin eserlerinde insan figdrleri yogun duygu yiiki tasimakta olup, izleyiciyi
de derinden etkilemektedir. Bu nedenle, Erdok'un sanati, ekspresyonist anlayisin yansimalarini tasiyan bir tarz olarak de-
Gerlendirilebilir.
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Gunumuzde mekan, Urtnt oldugu toplumsal yaplyla birlikte hizli bir degisim sureci gecirmektedir. Bu stire¢ onu Uretimi,
dagitimi, yonetimi, tiiketimi ile kapitalist diinya sisteminin bir diger ifadeyle de “meta dlinyasi’nin ayrilmaz bir pargasi ha-
line getirmektedir. Lefebvre'nin ifadesiyle bu meta diinyasi, kendi bagina var olamamaktadir. Var olmasi igin ona bir emek
gerekmektedir. Meta, Uretici bir faaliyetin sonucudur. Her meta bir Grinddr. Yine bu sifatla, kavramin somutlasmasiigin bir
mekansallagma gerekir. Metaya da mekan gerekmektedir (Lefebvre, 2014). Bu diinya sistemi, “yeni bir mekan”, bir diger
ifadeyle de “kendi mekanini” treterek bu gereksinimi karsilar gozukmektedir. Ayirt edici karakteristik 6zelliklere sahip bu
yeni mekanin ise genel olarak “Pop-up” kavramiyla iligkilendirildigi dikkat gekmektedir. Pop-up kavrami, aniden veya bek-
lenmedik bir sekilde belirmek, meydana gelmek ve gortntrden kaybolmak anlaminda kullaniimaktadir. Bu kavram, War-
naby'nin de ifadesiyle temelde her tirll gegici olayla es anlamli tutulur hele gelmistir (Warnaby, 2019). Pop-up mekanlar
ise gegicilik, esneklik ve plastisite ozellikleriyle one gikmaktadir. Bu mekanlarin deneysel yapilari, birbirinden farkli sinirsiz
olasiliklar barindirmaktadir. Bu mekanlar temelde, tiketim aliskanliklarina yonelik degisen ihtiyag, beklenti ve taleplerin
karsilanmasinda bagvurulan stratejik bir yaklagimin somut trtinleridir. Bu stratejinin en gorinir mekansal uygulamalarini
ise Pop-up magazalar olusturmaktadir. Pomodoronun deyimiyle yaratici, yenilikgi ve beklenmedik konumu, varolus za-
mani belirlenebilen gorunurltlugu, heyecan verici etkinlikleri, akilda kalicili ve ilgi cekici 6zellikleri, satisa sunulan drinlerin
benzersiz yapilari bu magazalari birer Pop-up magaza haline getirmektedir (Pomodoro, 2013). Bu magdazalar temelde,
musteri-marka arasindaki iletisimi, yarattigi deneyim ortami araciliiyla desteklemeyi hedeflemektedir. Bu mekanlar tu-
keticilerin yeni deneyimler elde etme arzusunu karsilarken, kullanicida eglenceli, strprizli, kesif odakli duyusal ve biligsel
uyarimlar olusturmaktadir (Niehm vd., 2006). Esnekligi, gevrimigi-cevrimdisi ortamlara entegre edilebilirligi, deneyselligi,
kullaniciya yeni ve benzersiz fiziksel-sosyal katilim olanaklari sunmasi nedeniyle de kiresel olgekte giderek yayginlasir
hale gelmektedir. Ele alinan ¢alisma Pop-up magazalarin bu ve benzeri 6zelliklerini, fizikselden sanala, sanaldan fiziksele
sinirlarin buharlastigi uygulama ornekleri Gzerinden ortaya koymayi amaclamaktadir. Bu dogrultuda calisma kapsaminda
elde edilen literatur verileri dokiman analizi yontemi ile incelenmistir.
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Gazetecilik oldukca eskiye dayanan, koklU, belli temelleri ve kurallari olan bir meslektir. Gegmisten ginimuzdeki gelisi-
mine bakildi§i zaman buydll ve yapilmasi gl bir meslek dali olarak karsimiza gikar. Bu meslegi yapabilmek i¢in bazi
dzelliklere sahip olmak ve bu bilincle hareket etmek gerekir. lyi haber yazmak, dogru soru sormak ve gerekli teknik do-
nanima sahip olmak gibi profesyonelligin yani sira kisilik 6zellikleri olarak da gazetecilie uygun olmak énemli bir konu-
dur. GUnumuzdeki gazetecilik sektorinde gerek televizyon kanallarinda gerekse gazete ve dergilerde isini tutkuyla yapan
gazetecilerin varligi elbette muimkUndur. Ancak kuramsal nitelikte bize sunulan ve var olmasi gereken gazeteci imajina
gogunlukla filmlerde rastlariz. Dogru bilgiye ulagsmak icin gesitli kaynaklara erismeye ¢alisan, kesinliginden emin olmadan
hicbir bilgiyi paylasmayan ve mesleginin yasam tarzi oldugu gazeteciler ile filmlerde sik sik karsilasiriz. islerini tutkuyla,
blyuk bir istekle ve higbir zaman sikilmadan yaptiklarini goririz.

Bu calismanin amaci da gazetecilik meslegini filmler tzerinden ornekler ile degerlendirmektir. Bu nedenle galismanin
orneklemini arastirmaci gazetecilik tlrinin érnegini olusturan, 2015 yapimi 6dulli Spotlight filmi ve ozellikle savas gaze-
teciliginden hareketle basin 6zgurligine vurgu yapan 2017 yapimi The Post filmi olusturur. Bahsi gegen filmler dogrudan
gazetecilik meslegini ve gazeteci kimligini anlattigi igin orneklem olarak segilmistir. Gazeteci kimligi ve gazetecilerin sahip
olmasi gereken ozellikler nitel igerik analizi ile degerlendirilmistir. Calismada ideal gazetecinin sahip olmasi gereken ozel-
liklerden bahsedilmis, her iki filmin de konusuna ve elde ettigi basarilara deginilmistir. Bu cerceveden hareketle iki film
merkezinde degerlendirmeler yapiimistir. Calismanin sonucunda filmlerde yer alan gazeteci olan karakterlerin konuyu en
ince ayrintisina kadar arastirdidi, olay ile ilgili iddialar destekleyen her turll kanit olacak belgeleri bulduklari, dogru haber-
cilik yapmak adina uykusuz kaldiklar ve resmi belgeler ile emin olmadan haberi okuyucuya sunmadiklarina ulasiimistir.
Tum bu 6zellikler ve sonuglar Spotlight ve The Post filmlerinde yer alan gazetecilerin ideal gazetecilik 6zellikleri gosterdik-
leri, bu noktada ozellikle gazetecilik bolimu ogrencilerine 6rnek olacaklar soylenebilir. Bu dederlendirmeler noktasinda
ornek teskil etmesi bakimindan hem Spotlight hem de The Post filmleri derslerde izletilebilir niteliktedir.
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Animasyon ¢ogu zaman sanatgilarin gergek dinyanin sinirlarinin 6tesine gecerek, fantastik dtinyalar yaratmalarina izin
veren ayricalikli bir arag olarak tanimlanmaktadir. Animasyon, bu tanimi itibariyle nesneleri hareketlerle yaratmak ve ka-
rakterlere hayat vermek icin blytk ol¢ide zaman kavramini kullanmaktadir. Animasyon sanatgilari, zamanlama kuralini
kullanarak fantastik nesnelere ve karakterlere inandirici bir sekilde hareket verebilirler. Nesne ve karakterlerin gercege
dayali olduklarini agirlik, yercekimi ve hiz duygusuyla izleyicilere hissettirebilirler. Hatta animasyonda zamanlama kurali
gercekligin Gtesine gecerek, fizik yasalari tarafindan sinirlanan dtinyayi, sinirsiz bir dinya olarak gorebilme imkani sunabil-
mektedir. Buglin animasyonun on iki ilkesi olarak tanimlanan geleneksel kurallar, endustride koklesmis ve genellikle ikna
edici hareket yaratmanin tek yolu olarak gortilmektedir. Disney animasyon sanatcilari tarafindan 1930'larda insa edilen
on iki animasyon ilkesi, yine iki Disney animasyon sanatgisi Frank Thomas ve Ollie Johnston tarafindan 1981 tarihinde
Hayatin lllizyonu (The lllusion of Life) adli kitapla gelistirilerek belgelenmistir. Animasyondaki hareketlerin temel ilkelerini
Ozetleyen bu kitapta, nesnelerin hareket ettikge sekil ve boyut degistirmesi gerektigi fikri (squash ve stretch), zamanlama
ve bosluk (agirlik ve yergekimi hissi yaratmak igin bir animasyonun zamanlamasinin dikkatli bir sekilde manipule edil-
mesi) ve beklenti olusturma (bir nesnenin ana hareketinden 6nce aksi yonde hareket etmesi gerektigi fikri) gibi kurallari
icermektedir. Animasyon ilkeleri o zamandan beri gizgi film yapimlarinda eylemleri olusturmanin standart bir pargasi
haline gelmistir. Birgok animasyon filminde ve televizyon yapiminda kullanilan bu kurallar, video oyunlarindan, bilgisayar
tarafindan olusturulan animasyonlara kadar, dijital medya ortamlarinda kullaniimaktir. Disney'in on iki animasyon kurali-
nin, sektordeki basarili yapimlardan drneklerle incelenecegi bu galismada, animasyondaki zamanlama kurali kavrami ve
bu kavramin gercek zamanin 6tesinde var olan bir diinya yaratmak icin nasil asilabileceginin arastirilmasi amaglamakta-
dir. Ornegin, zamanlama, karakterlerin, nesnelerin ve arka planlarin hareketlerini senkronize etmek icin kullanilabilir. Agir
cekim olarak tasarlanan animasyon agirliksizlik ve ozgurluk hissi yaratabilirken, hizlandirlmis bir animasyon, zamanin
gecisini yuksek oranda hizlandirabilir ve karmasik strecleri birkag saniye icerisine sikistirip izleyiciye sunabilmektedir. Bu
ve benzeri orneklerle animasyonda zaman kavrami, geleneksel zamanlama kuralinin otesine gegerek, sanatgilarin fiziksel
dinyanin kisitlamalarina bagl olmayan zamanlamayi nasil kullandiklarr aktariimistir.
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insan var oldugu stre icinde farkli 6grenme yollarini kesfederek diinyada varligini siirdiriir. Kimi 6grenme yontemleri
sonradan kazandirilsa da, dogal yollar ile 6grenme ve kesfetme insanin, ortaya yeni bir seyler gikarmasini saglar. Sanatin
islevselligi ve sanat yollu 6grenme de gorsel 6grenme duyusunu harekete gecirip gozlemleyerek 6grenmeyi bilissel hale
getirmektedir. insanin deneyim kazanarak yeni bicimler olusturmasi imge ve imgelemede yeni yorumlar getirmeye yarar
saglamaktadir. Boylece sanat, gercekligin sinirlarini asarak yeni gorsel gorunttlerin olusumunda hayal glicinu o6n plana
clkarmaktadir. Gorsel olusumlarin hayal gliclyle desteklenerek tasarlanmasinda, yapici kesiflerin rasyonel sinirlarin orta-
dan kaldirilarak serbest kalmasina olanak tanimaktadir. Kisi, hayal gticliniin sayesinde gorsel bir gortnti yaratmak igin
farkli yollar deneyimleyip, kesfetmeyi 6drenir. Bir gorseli manipule edebilme ve yeni bir gorinim kazandirmak igin nesneyi
hayal gucuyle tanimlayarak tasarlayabilmektedir. Gorsel zekanin tasarima olan etkisi kilttrel degerler ile statik bir baglan-
tricinde ilerlediginden duyular ile elde edilen bilgiler dokunsal, isitsel, gorsel, koku baglaminda butunlesik olarak iligkilen-
dirilebilir. Sonug olarak gorselin imgesel olusumunun hazirlanabilmesi igin nesnenin kavranarak algilanmasi yoluyla elde
edilen bilgi, gorsel deneyim perspektifine yansitilmaktadir. Tasarimin imgesel olusumunda zihinde bir yapilandirma ha-
zirlanarak figlr aslinda zihinsel olarak maniptile edilmektedir. Bu durum sonucunda gérmek, gorme duyusunun gozlem-
lemek oldugunu kisinin, gordidunu inceledigini ve akilda kaliciigini sagladigini aktarmaktadir. Bu durumda herhangi bir
goruntlyu basarili bir bicimde imgelemek hayal glictintin gorsel zeka becerisi ile dogrudan baglantil oldugunu aktarmak-
tadir. Zaman gegtikce teknolojinin hayatimiza entegre olusu birden fazla alani etkiledigi gibi sanat ve tasarim alanini da
dogrudan etkilemistir. Son yillarda ilgi gormeye baslayan yenilikgi uygulamalarin insan zekasi gerektiren iglerin gorevlerini
yerine getiren bilgisayar sistemlerinin gelistiriimesi uygulamalar icinde kullaniimasi yenilikgi gorsel tasarimlar olusmasini
sa@lamistir. Reklam alaninda da markalarin tiketicilerinin dikkatini gekmek igin hazirladigr sanal artinlmis gergeklik uygu-
lamalari pazarlamada da 6nemli rol oynamaktadir. Bu arastirmada yenilik¢i gorsel tasarimin tuketici davranisini etkileyen
ve onlarla etkilesim kurma bicimini degistirerek hayati kolaylastiran teknolojilerin sinirsiz etkilesimi arastiriimistir.

Sonug olarak, sanat ve tasarimin gorsel zeka becerilerini kullanarak duygusal ve estetik bir etki yaratmak igin farkl tasa-
rim 6gelerini bir araya getirerek hazirlamis oldugdu etkilesimli alanlarin deneyimi incelenmis olup bu deneyimi yasayanlar
uzerinde artinlmis gerceklik uygulamasi igin sorular gelistirilmistir. Gorsel zekanin sanat ve tasarimla olan sinirsiz etkile-
simi ve gelisimine nasil katki sagladigi incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: gorsel zeka, sanat ve tasarim, artirilmis gerceklik, teknoloji ve sanat entegrasyonu.

* Doktor Ogretim Uyesi, Beykoz Universitesi, ORCID: 0000-0002-9670-5771, mervakelekciolgun@beykoz.edu.tr
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GUNUMUZ SANATINDA
EKOLOJIK KIRLILIK IMGESI

Fergana KOCADORU 0ZGOR*
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Ekolojik kirlilik, insan kaynakli bir kirlilik tiridur. Dogada ekolojik dengenin bozulmasinin énemli bir roltind insanlarin din-
ya Uzerinde bilingsizce tliketimi sebep olmaktadir. Bu tiketim basta insanlik olmak tzere tim habitata zarar vermektedir.
Sanayi donemine kadar kentler, tarim temelli olmustur. Tarim temelli bu kentlerde dogal atiklar harici zararli bir atik kavra-
mi karsimiza ¢gikmamaktadir. Sanayi devriminden itibaren insanlik ilk defa sanayi kaynakli zararli atiklarla tanigmistir. Bu
durum insanlik igin kotd bir kinlma noktasi olmustur. Artan fabrikalarin yarattigr kotd hava ve kirlilik 19. ylzyil sehirlerini
olumsuz etkilemis ve igindeki bireylere kotd yasam kosullar sunmustur. Bu donemde ¢ogu insan ruhen ve bedenen hasta
olmustur. Ekolojik kirliligin resimsel ilk etkileri, 19. ylzyl realist ressamlarinda net olarak goziikmektedir (Honore Daumier,
Adolph Menzer). Bu resimlerde kirli sanayi ve yasam alanlari karsimiza ¢ikmaktadir. 20. yiizyilda ise karsimiza savas
kaynakli bir ekolojik yikim gikmaktadir. ikinci Diinya Savast ile yerle bir olan sehirler adeta birer harabeye donmiislerdir. Bu
savas alanlarinda ekolojik gevre de tipki insanlik gibi zarar gormustur. Savasin yarattigi yikim sanatcilarin yasadigi gevreye
ve dogaya daha farkli bakmasini saglamistir. Ornegin Carl Hofer'in yikintilar igindeki resmi donemin Avrupa kentlerinin bir
durumudur. Anselm Kiefer'in yanan tarla betimlemeleri savas sonrasi doganin trajik bir ozetidir. 21. ylzyila geldigimizde
ise ekolojik kirlilik artik giincel bir sorunsal haline gelmistir. iklim degisikliginin yikici etkileri, bilincsiz tiketim ve kentles-
me ile artmistir. Glincel sanatgilar farkli disiplinlerden bu konuyu ele almislardir. Ornegin Andreas Gursky'in fotograflari
(Bangkok) bize insan kaynakli gevre kirliligine dair bir 6rnek olusturmaktadir. Tomas Sanchez'in yagliboya ¢oplik tasviri,
insanhgin bencilce tiketiminin gevreye verdigi zarari net olarak gostermektedir. Ekolojik kirlilik tasvirleri sanayi devrimin-
den glinimuze kadar uzanan suregte farkli bigimlerde gosterilse de temeli insan kaynakli olmustur. Sanatgilar igin de bu
durum, gegmisten gindmuze uzanan bir sorunsal haline gelmistir. Calismada kaynak tarama yontemi kullanilip, kronolo-
jik sekilde donemler ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: ekolojik kirlilik, sanayi, resim, doga.

* Doktor Ogretim Uyesi, Balikesir Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Bolimii, ORCID: 0000-0002-2885-7917, fkocadoru@gmail.com
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IRKCILIK VE “OTEKI" KAVRAMININ KARSISINDA
SANATIN ROLU

Banu Burgin YILDIRIM*
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Irk kavrami, bilimsel olarak dayanagi olmayan, toplumlarin olusturdugu bir konsensts olarak kabul edilmektedir. Ancak
toplumlari etkileyecek boyutlara gelmesi ve glinimuzde halihazirda sorun olusunun temelleri 17. ylzyila kadar uzan-
maktadir. Irk kavraminin ilk yaratici olmasa da Aydinlanma Cagi'nda irklarin olusumunu insa eden en dnemli isim Kant
olmustur. Tipki Kant gibi, F. Bernier, C. Linneaus, G. Buffon, I. Kant, F. Bluemanch ve F. Hegel gibi onemli distndrler de irk
kavrami Uzerine agiklamalar yapmistir. En belirgin ayrimin ten rengi tizerinden yapildidi, deri rengi, kafatasi sekli gibi biyo-
lojik 6zelliklerine gore insanlari siniflandirma irkgilik kavramini da pesi sira getirmistir. Bernasconi'nin “irk olmadan irkgilik
olmaz” ifadesi de irk kavraminin toplumlari bliyiik agmazlara siiriikledigini distindirmektedir. Ozellikle cagdas sanatla
birlikte, 1960 sonrasi irkgilik ve otekilestirme sorunsali gokga ele alinmistir. GUnumduzde irkgilik, 6tekilestirme, on yargiya
bagli olarak yasanan siddet ornekleri toplumlari karsi karslya getirmektedir.

Sanat insanlik tarihi boyunca bir propaganda araci olarak kullaniimistir. ik caglarda otoriteye hizmet eden, savaslari bi-
rer kahramanlik olarak betimleyen sanatgi 6zellikle Aydinlanma Cagr ile toplumlar bilinglendirme yoninde galismalar
yapmaya baslamistir. Sanatin duygulara hitap etmesi, soru sordurmasi ve etkisinin surekliligi gtglt bir ara¢ olmasini
sa@lamaktadir. 19601 yillardan itibaren gagdas sanat, toplumsal sorunlara dikkat cekmeyi hedeflemektedir. Irkgilik, etnik
koken, cinsel yonelim, insan haklari konularini sanata dahil eden sanatgilar farkli ifade yontemleriyle bireylere ulasmayi
amaglamaktadir. Teknolojinin gelisimi sanata malzeme, yontem olarak yenilikler getirmistir. Ancak, sanatin biricikliginden
siyrilip, galeriden soka@a gikmasi bireylere hatta toplumlara ulagsma konusunda 6nemli bir adim olmustur. Bu galismada
irkgiliga ve otekilestirmeye karsi toplumlar bilinglendirme yoninde Uretim yapan sanatgilar ve etkili eserler incelenmistir.
Sanatginin egosundan siyrilarak, empati ve karsit durusunu ortaya koydugu gortilmektedir. Multidisipliner ve kolektif ga-
lismalarin artmasinin yani sira, egitimin bir parcasi haline gelen aktivist sanatin dnemine dikkat ¢ekilmistir.

Anahtar Kelimeler: irkgilik, toplumsal sanat, artivizm, Gtekilestirme, sanat egitimi.

* Doktor Ogretim Gorevlisi, Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, ORCID: 0000-0003-4315-5494, banuburcinyildirim@beykoz.edu.tr
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IG MEKANIN DIJITAL AYAK IZLERI: MODERNIZM
KAPSAMINDA IG MEKANSAL DINAMIKLER-DIJITALLER

Selcen Nur ERIKCI CELiK*

Modernizm bir gagdaslasma akimi olarak ele alindiginda iginde birgok anlati ve yasam bigimini barindirmaktadir. Kapsami ol-

dukga genis, birbiri ile gelisen ve birbiri igerisine gegen kavram karmasasi olarak da degerlendirilebilir. Temelinde her seyin sor-
gulanmasini savunan bu yaklasim, insanlik igin agiklanmasi zor yenilik ve degisikliklerin kaliciigini saglamayi amaclamaktadir.

Karsit bir hareket ve sorgulama tavri sanatin her alaninda oldugu gibi mimari eserler ve i¢c mekan iliskisinde de kendine yer
bulmustur. Tarihsel sureg igerisinde i¢c mekani sekillendiren tim prensiplerin modernizme ve onun etkilerine uyarlanmasi
sz konusudur. Surekli degisen, akan (her anlamda) ve donisen insanlik, degiskenlere bagli bir kurgu meydana getirmistir.
Yasamin felsefesini “eylem’e dayandiran Thoreau (2020) esneklik ve uyumun birlikteliginin yasama isik tutacagindan soz
etmektedir. Ig mekan tasarimi, birgok akim ve bigim-geometri iligkisi agisindan prensipler noktalarinda degisim gostermistir.
Ancak en belirgin degisim-dontsdm paradigmasinin, mekana ait tasarim ve analizlerin simule edilmesi ile oldugu sdylenebilir.
Simdilasyon kelimesi benzetim anlamini tasimakta ve tasarimcilara hayal ettikleri mekansal 6geleri timuyle degerlendirme
imkani tanimaktadir. Ozgur digtinceyi temeline alan yaklagim, i¢ mekan tasarimina da etki etmistir. Bilgisayar destekli tasa-
rim modelleme ve gorsellestirme calismalari tam da bu asamada devreye girmektedir. Laiserin, gortntleri, verileri ve canli
eylemi iletmek igin teknolojilerle birlesen bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve gorsellestirmedeki gelismelerin giinimuzde
sanal galismalar mimkan kildigini belirtmistir. Tam da bu savdan hareketle cevaplanmasi gereken bazi sorularla karsi karslya
kalinmaktadir (Laiserin, 2022). Soyle ki;

Sanal ¢alismalar, mekanlarin modernite prensiplerine saglikli olarak yaklasabilmekte midir?

ic mekanlarin modernizm unsurlari ile bezenmesi aslinda teknolojiye, dijitale daha fazla yaklasan mekanik organizmala-

rin yansimalarini mi bir araya getirmektedir?

Dogal yagam kurgularini barindiran mekanlar ve mekan topluluklar aslinda farkli dizlemlerde (gergek- sanal) farkli algilar

mi olusturmaktadir?

Elde edilen son Uriin (mekansal analizler — i¢ mekan tasarimlari) islev/estetik uyumunu gozeterek mi ilerlemektedir?

Dijital ayak izlerinden olusturulan i¢ mekanlar, daha Modern, daha planli mekanlar olarak mi gercekliklerine erismektedir-

ler?

Calismada yukarida yer alan sorulara net cevaplar verilmesi amaglanmaktadir. Bu cevaplarin eldesinde kullanilacak yontem
ise i¢ mekan simulasyon programlarinin detayli bir sablona yerlestiriimesiyle gergeklestirilecektir. Modern mekanlarda guint-
muzde dijital unsurlarin sinirsizidi ve 6zgurligu anlamini tasimaktadir. Bu 6zgurlik alani, hem tasarimciya sinirlari belli belirsiz
bir alan sunmakta, hem de kullaniciya (deneyimleyen) hissettirdikleriyle mekanin dinamiklerini algilamada genis dtizlemler
vermektedir. Bu aslinda idealler, glizellemeler, modernlesme adimlari vb. agilardan kulaga hos gelse de, sinirlarin belirsizligi al-
gyl da belirsizlestirme tehlikesine yol agabilmektedir. Mekansal dinamiklerin algilanmasi ise insanlik tarihindeki tim evrimsel
sUreclere ve son ylzyillarda hizla gelisen dijital dontstdmun incelenmesiyle bir nebze aciklanabilecektir.

Anahtar Kelimeler: dijital ayak izi, modernizm, doniisim, i¢c mekan tasarimi, similasyon (benzetim).

* Doktor Ogretim Uyesi, Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi ig Mimarlik ve Gevre Tasarimi Bolimii, ORCID: 0000-0002-9862-529X,
selcennurerikcicelik@beykoz.edu.tr
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IKLIM AKTIVIZMI UZERINE NITEL BIR ARASTIRMA:
“FRIDAYS FOR FUTURE HAREKETI"

Sevil BEKTAS DURMUS*
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Kdresel isinmanin sonucu olarak karsimiza gikan iklim degisiklikleri ve bu degisikliklere bagl yasanan dogal felaketler,
iklim krizi konusunu gtindeme tasimistir. Gevre kirliliginin ve bunun yarattigi ekolojik degisimlerin son yillarda daha fazla
guindeme gelmesinin sebebi ise insanlarin bilinglenmesi ve ¢evreye verilen zararin artik geri dontist olmayan noktalara
gelmesidir. Dinyanin karsl karsiya kaldidr iklim krizinin etkilerinden zarar gérmemesi icin gerekli tedbirlerin alinmasini ve

bu konuda yasal diizenlemeler yapilmasini talep eden aktivistlerin olusturdugu Fridays For Future hareketi, “iklim Grevi”
olarak bilinen gosterilere katiimak igin cuma derslerini atlayan okul 6grencilerinin uluslararasi bir hareketidir.

Bu galisma, iklim degisimlerine dikkat gekerek farkindalik olusturmayi amaglayan geng aktivist bireylerin orgtitienme gi-
clini ve kiiresel gapta iklim tartismalarinin nasil dénistigini anlamayr amaglamaktadir. Bu baglamda, isveg'te Greta
Thunberg tarafindan baslatilan, iklim adaleti icin micadele eden “Fridays for Future” adli olusum incelenmistir. Fridays
For Future” hareketinin resmi Twitter ve Instagram hesaplarinin “3 Mart 2023 Kiiresel iklim Grevi” strecindeki paylasimlari
icerik analizi yontemi ile irdelenmistir. Bu arastirmada nicel ve nitel icerik analizleri birbirini timleyecek sekilde uygulan-
mistir. Nicel veriler belli temalara gore kategorize edilerek tablolara dondsturilmstir. Bu hareketle, gencler tarafindan
iklim sorunlarinin sahiplenilmesiyle, yeni neslin gelecek kaygisi tagimayan bir yarin hayalini birlikte sekillendirme isteg@inin
arttigi gortlmektedir.

Anahtar Kelimeler: iklim krizi, iklim aktivizmi, Fridays For Future Hareketi, iklim aktivistleri.

* Doktor Ogretim Uyesi, istanbul Yeni Yiizyil Universitesi, ORCID: 0000-0003-1211-6310, bektassevil@gmail.com



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

INSAN MERKEZLI TASARIM EKSENINDE UX/UI
VE YAPAY ZEKA I$BIRLIGI

Ceren CALISKAN*
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GunlUmuzde sanal-artirimis-karma gergeklikler, nesnelerin interneti (IoT), yapay zeka gibi teknolojik gelismeler ihtiyac-
larimizi ve kullanim aligkanliklarimizi yeniden belirlemekte, iletisim ve iliski bigimlerimizi degistirmektedir. Yapay zeka
teknolojisi varligini neredeyse tUm alanlarda her gegen gun daha da hissettirirken, tasarim dinyasi ile de yakin bir bag
kurmaktadir. Yapay zeka; logo, ambalaj tasarimi, Gg boyutlu tasarimlar gibi tasarimin farkli disiplinlerine dokunarak tasa-
rnmcilara sinirsiz alternatifler sunmaktadir. Dijitallesme gaginin tasarim dallarindan biri olan ve “insan Merkezli Tasarimi”
odagina koyan UX/UI (User Experience/User Interface Design) olarak adlandirilan “Kullanici Deneyimi ve Arayliz Tasarl-
mi” da yapay zekayla birlikte daha da dinamik bir disipline donusmustur. UX/Ul ve yapay zeka teknolojisi birbiriyle i¢ ice
gecerek, tasarimin gok daha pratik, hizli, bitlinsel ve farkli goztimlerini deneyimlememize olanak tanimaktadir. Chat GPT,
Midjourney, Galileo Al gibi araglarla kullanici deneyimi yazarhdi, kullanici testi sorulari, imaj olusturma ve araylz tasarimi
gibi gok gesitli alanlarda igerik olusturulabilmektedir. Ayrica web ve mobil tabanli Grlnlerde tasarim sistemleri, proto-
tipleme ve kullanici testlerinde yapay zeka kullanimi one ¢ikarken, fiziksel Urtinlerde ise Urtntn ozelliklerini gelistirerek
hem tasarimcilara hem de kullanicilara farkli tirlerde deneyimler yasatmaktadir. Yapay zeka, trtn ve UX/Ul is birligini
temel alan bu arastirma, oncelikle temelde insan merkezli tasarim ekseninde UX/UI ve yapay zeka kavramlarini agarak
alanlan detayli olarak anlamamiza yardimci olurken, teknolojik belirlenimcilik gergevesinde yapay zeka teknolojisi ile UX/
Ul entegrasyonunun gelisim ¢ekirdegini arastirmaktadir. Korelasyonel yontemin kullanildigi arastirmada, yapay zekanin
hem fiziksel hem dijital Urnlerin UX/UI tasarimlarini ve tasarimci pratiklerini nasil sekillendirmeye basladigini; gelecekte
nereye taslyabilecegi ile ilgili sorulara yanit aramaktadir.

Anahtar Kelimeler: yapay zeka, UX/UI, kullanici deneyimi, araytz tasarimi, insan merkezli tasarim.

* Bagimsiz Arastirmaci, ORCID: 0000-0002-4395-3368, ceren_caliskan@yahoo.com
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INSANSI ROBOTLARA YONELIK NEGATIF ALGI VE “TEKINSiZ
VADI” ETKiSi: KULLANICI YORUMLARI UZERINE BiR iNCELEME

Halil SAG*
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Toyota, Boston Dynamics, UBTECHS Robotics ve Tesla gibi pek gok sirketin Gizerinde galistigi insansi robotlar (humano-
ids), fiziksel goriints ve hareket bigimi olarak insandan esinlenilerek olusturulan ve bilgisayar tabanli yonlendirme meka-
nizmalarina sahip olan makinelerdir. Henuz toplum igerisinde yaygin bigimde kullaniimasalar da insansi robotlarin yakin
gelecekte sagliktan pazarlamaya pek c¢ok alanda kullanilacaklari ongorilmektedir. Bu sebeple kitlelerin humanoidlere
iliskin algilarina ve tutumlarina yonelik verilerin elde edilmesi kilit bir noktada durmaktadir. Nitekim bireyler, hentz top-
lumsal yasam igerisinde etkin olarak yer almayan bu robotlara yonelik bilgilere gogunlukla medya araciliiyla vakif ol-
maktadir. Kimi bireyler insansi robotlara yonelik pozitif algilara ve tutumlara, kimileriyse negatif algilara ve tutumlara veya
korku, trkme gibi hislere sahip olabilmektedir. Tokyo Teknoloji Enstitiisi’'nde robot bilimi profesorl olarak galigmis olan
Masahiro Mori, 1970'teki bir galismasinda bazi robotlarin gortints ve hareket bakimindan insansi 6zellikler tasimalarinin
ancak timuyle insan ozellikleri sergilememelerinin bireylerde korku, trkme gibi olumsuz hisler uyandirmasini tekinsiz vadi
(uncanny valley) terimiyle agiklamistir.

Bu galismanin temel odak noktasini da bireylerin insansi robotlara yonelik negatif algilari-tutumlari ve s6z konusu negatif
algilarin-tutumlarin bir pargasi olarak gortlebilecek “tekinsiz vadi” etkisi olusturmaktadir. Bu kapsamda bireylerin insan-
si robotlara yonelik negatif algilarin-tutumlarin ve bu algilarin-tutumlarin bir pargasi olan “tekinsiz vadi” etkisinin kitleler
arasinda yaygin olup olmadigina yonelik bulgular elde etmek amaglanmistir. Akabinde 6,8 milyon takipgisi bulunan Baris
Ozcan isimli YouTube kanalindaki insansi robotlara yénelik en gok kullanici yorumuna sahip olan “Dans eden bu robotlar
gercek mi?” baslikli videonun/gonderinin kullanici yorumlari orneklem olarak belirlenmistir. Belirli kistaslar gercevesinde,
bir veri toplama teknigi olan ‘dokiman analizi’ ekseninde MAXQDA araci kullanilarak toplanan 1443 adet st dizey kulla-
nicl yorumu ‘igerik analizi’ teknigiyle irdelenmistir. Bu minvalde kullanici yorumlari negatif (N: 416; %28,8), pozitif (N: 197;
%13,7), notr (N: 252; %17,5) ve ilgisiz (N: 578; %40) kategorilerinde kodlanarak niceliksel sikliklari tespit edilmistir. Nihaye-
tinde insansi robotlara yonelik negatif yorumlarin agirlikta oldugu saptanmistir. Negatif yorumlarin (N: 416) kayda deger
bir bolimunin (N: 150) ise bu galismada “tekinsiz vadi” etkisinin dogrudan bir yansimasi olarak kabul edilen korkmak,
urkmek gibi fiilleri veya bu fiillerden turetilen sifatlar tagidigi bulgusuna da ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: insansi robot, negatif algi, tekinsiz vadi, Youtube yorumlar.

* Aragtirma Gorevlisi, Ankara Universitesi, ORCID: 0000-0002-3983-514X, halilssaac@gmail.com,



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

ISGAL VE GOCUN GOLGESINDE iSTANBUL:
1918-1923

Cihan KALEM*
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BuyUk Savas, Osmanli Devleti icin 30 Ekim 1918 tarihinde imzalanan Mondros Mutarekesi ile fiilen bitmistir. Bu ateskes
anlasmasinin neler getirecegi pek bilinmese de uzun savas yillarinin bitmesi Osmanli toplumunun énemli bir kesimi tara-
findan olumlu karsilanmistir. Baskent istanbul, itilaf Devletleri tarafindan énce fiilen sonrada resmi olarak isgal edilmistir.
Sehir itilaf Devletlerinin 6nde gelen (g Uyesi olan ingiltere, Fransa ve italya tarafindan bolgelere ayrilarak yonetiimeye
calisiliyordu. Ayni zamanda Osmanli Devletinin bazi kurumlari da mahalli ve idari olarak itilaf Devletleri'nin verdigi izin
OlgUsinde yonetime katilmaya calisiyordu. Bu durumun sehrin yonetiminde gok baslilik yaratmasi dogaldi. Bununla bir-
likte Itilaf Devletlerinin sehre dayattigi bir diger durum da Istanbul'un farkli sebepler ile gogmen olmus hemen her millet-
ten insan icin acik sehir durumuna sokulmasiydi. Bundan dolayi istanbul yogun bir niifus hareketliligine sahne olmustu.
Miitareke istanbul'u, bir taraftan isgali ve onun uzantisi olan siyasi ve askeri gelismeleri, bir taraftan ise istanbul halkinin
yaninda yasamaya galisan otekileri iginde barindiriyordu. Bu 6teki dinya icerisinde basta sayilar yuzbinleri bulan Rus mdl-
teciler, itilaf Devletlerinin somiirgelerinden gelen diger milletler, parcalanmis Osmanli cografyasinin her yerinden mirastan
daha fazla pay almak igin gelenler ve digerleri yer aliyordu. Oyle ki 1922'de istanbul'da bir hapishanede yapilan sayimda o
donem dlnya Uzerinde var olan batin Ulkelerin vatandaslarini bulmak mumkdnddr.

istanbul'un bu bes yillik donemde yasadiklari gecmiste yasanan bir kesit olmaktan daha cok sehrin tarihi boyunca gordu-
gu en karisik donemlerinden birisi olarak gordlebilir. Bu calismada ilgili donemde neden bu kadar farkl milletlere mensup
insanlarin istanbul'a gdgmen olarak geldikleri, bunlarin kim oldugu, sehrin hangi dzelliklerinin buna sebep oldugdu ve biitiin
bu farkliliklarin nasil birlikte yasadiklari analiz edilmeye calisilacaktir. istanbul bugiin de bdlgesel savaslar ve ekonomik se-
bepler ile gelen milyonlarca miilteci ile karsi karsiyadir. Sehir ylzyil sonra yeniden ¢ok yogun bir gggmen sorunu ile miica-
dele ederken -varsa- gecmisten dersler cikarmaya calisacagiz. Ozetle analiz kisminda kendi sinirlarini kontrol edemeyen
isgal altindaki Istanbul'un yiiz yiize kaldigi yogun gdciin etkileri savas sonrasi ekonomik ve siyasi kosullar géz oniinde
bulundurularak degerlendirilmeye galisilmistir.

Anahtar Kelimeler: gog, iltica, Istanbul, Ruslar.
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Sinema filmi, dizi film, reklam filmi gibi birgok gorsel igerigin temelinde hikayenin senaryolastiriimasi vardir. Bu hikaye-
lestirmede klasik ve klasik digl anlati terimleri karsimiza gikmaktadir. Klasik anlati, neden-sonug iliskisi ekseninde, teknik
olarak sinematografik kaliplara bagli kalan, belirli formlleri kullanarak izleyiciyi ulagsmasi gereken hazza ulastirmaktaki
temel ydntemin kesin biten sonlarda oldugu konusunda bir anlayis gelistirmekte; metinsel olarak kendinden énce var olan
destanlar, mitler, efsaneler ve romanlarin anlati sistemini kendisi igin bir baslangi¢ olarak segmekte ve izleyiciyi gorselligi
Ust dlizey tutarak sinema salonlarina gekmeyi uygun gérmektedir. 1949 yilinda Amerikali mitolojist ve yazar Joseph Cam-
pbell'in bir eseri olan Kahramanin Sonsuz Yolculugu da birgok mitin incelenmesi ve analizi sonrasi kahramanin yolculugu-
nu 17 maddelik bir analiz yapisi ile siralamakta ve buna “Monomit” ismini vermektedir. Dinya ¢apinda gerek televizyonlar

gerekse dijital platformlar icin dretilmis film ve dizilerin bir kisminin Campbell'in Monomit'i ve birgok farkli anlati modeli
ortaya koyan kisilerin formullerini temel alan senaryo yapilar tzerine insa edildigi ortadadir.

Bu arastirma yerelden evrensele uzanan anlatim, mitlerden edebiyata ve sinemaya uzanan diinya kurma ve atmosfer ya-
ratma sisteminin benzerliklerini bir dizi Uzerinden incelemeyi amaglamaktadir. Bu arastirma 2018 yilinda Turkiye merkezli
bir dijital platform olan BluTv'de, 2023'te de ikinci sezonu yayinlanan Bozkir dizisini 6rneklem olarak almis; Monomit'te
"Ayrilma” asamasinda yer alan “Balinanin Karni” evresi, dizideki ana karakterlerin repliklerinde strekli s6z edilen “Balina”
kavraminin Campbell'in monomiti ile bir bagdlantisi olup olmadigini bulmayr amaclamaktadir. Bir polisiye dizisi olan Bozkir,
ayni zamanda salt repliklerde degil dizinin afisinde de “Bozkirda Bir Balina” sdylemiyle buna yer vermektedir. Agiklayic
bir alan arastirmasi olan bu c¢alismada hikaye analizi ydontemi kullaniimistir. Arastirmanin sonucunda dizide so6zu edilen
“Balina’nin, iki ana polis karakter tarafindan yakalanmasi biyUk bir balik olarak tanimlandidi, bozkirin temel mekan olarak
ele alindigi bir cografyada yer altinda gomilu bir nesne olarak betimlendigi gortlmektedir. Campbell'in teorisinde yer alan
“Balina’nin Karni” ise kahramanin bilinmeyenin igcinde kayboldugu olaylarin en dibi ve kahramanin bu balina igcinde yem
olmadan bir cesaret gostererek giktigi yer olarak tanimlanmaktadir. Kahraman macerada bir yenilgiye ugramis ve buraya
didsmustur. Kahraman igin “Balinanin Karni” na inmek yeniden dogus ve olaylarin ¢ozUmdu igin bir baslangic olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kahramanin Sonsuz Yolculugu, Bozkir, monomit, balinanin karni, Joseph Campbell.
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6 Subat 2023'de Turkiye'nin Guneydodu Anadolu Bolgesi, Akdeniz Bolgesi ve Dogu Anadolu Bolgesini yogun olarak et-
kileyen iki blytik deprem yasanmistir. Merkez Ussu Kahramanmaras-Pazarcik olan ilk deprem saat 04.17 siralarinda ve
7.7 siddetinde gergeklesmis, yaklasik 9 saat sonra ise merkez UssU Kahramanmaras-Elbistan olan 7.6 siddetinde ikinci
deprem yasanmistir. 10 sehri dogrudan etkileyen her iki deprem neticesinde on binlerce bina yikilmis ve 50 binden fazla
cana mal olmustur. ilk deprem olur olmaz tiim mobil hatlar ve sabit hatlarda tikanikliklar yaganmis ve iletisim kurulmakta
gugluk gekilmistir. Saatler sonra deprem hakkinda bilgi almanin, aile, akraba ve arkadaslar ile iletisim kurmanin ve neler
olup bittigini 6grenmenin tek yolu mesajlagsma uygulamalari (whatsapp, telegram vb.) ve sosyal medya kanallari olmus-
tur. Kahramanmaras depremi sonrasi sosyal medya kullanimi, toplumsal etkilesimi artirmistir. insanlar, kayip olan akraba-
larini bulma, yardim taleplerinde bulunma veya saglik hizmetlerine erisim gibi konularda sosyal medya tGzerinden bilgiler
paylasmistir. Bu sayede, depremin olumsuz etkileriyle mucadele etmek igin gerekli olan bilgiye hizli bir sekilde erisilmistir.
Ancak, sosyal medyanin dogru olmayan kullanimi da bir takim sorunlara yol agmistir. Yanlis bilgilerin yayilmasi, yaniltici
iceriklerin paylasiimasi ve spekulasyonlarin yapilmasi, insanlarin yanls yonlendirilmesine neden olmustur. Bu da, deprem
sonrasl koordinasyon ve yardim ¢alismalarini olumsuz etkilemistir.

Bu bildiride buytk Kahramanmaras depreminde popdler sosyal medya kullanimi arastinimaktadir. Calismada, nicel aras-
tirma yontemi kullanilmis olup anket teknidi ile veriler elde edilmistir. Anket, deprem sonrasi etkilenen bolgede yasayan 18
yas Usti 263 kisiye gevrimici olarak sunulmustur. Elde edilen veriler SPSS programi ile analize tabi tutulmustur. Arastirma-
nin sinirliliklarr olarak 6rneklemin sadece belirli bir bdlgeye odaklanmasi nedeniyle, sonuglarin geneli kapsamadigini be-
lirtmek gerekir. Elde edilen bulgular neticesinde sosyal medyanin afetlerde bilgi kaynagdi ve iletisim kanali olarak oldukca
onemli bir ara¢ oldugu gorilmektedir. Arastirma sonuglari, bolgedeki yetkililerin deprem sonrasi sosyal medya kullanimini
yonetmek ve insanlarin psikolojik sagliklarini korumak igin daha iyi politikalar gelistirmelerine yardimci olacaktir.

Anahtar Kelimeler: deprem, Kahramanmaras depremi, sosyal medya.
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Kis turizmi kis sporlarinin uygulanabilecegi elverisli alanlarda gerceklestirilen ve bu cergevedeki tatil, konaklama gibi hiz-
met tiketimlerini kapsayan bir turizm ¢esididir. Tarihi gok eski zamanlara dayanan kig sporlarindan ozellikle diinyada ve
dlkemizde, degeri gittikge artan ve ‘tatil’ algisini mevsimsellikten ¢ikaran kis turizminin sembollerinden biri, kayak sporu-
dur. Kayak sporunun; toplumsal ve ekonomik olarak pek ¢ok getirisi olmakla birlikte 6zellikle daglik ve ormanlik bolgelerin
gelisiminde onemli katkisi bulunmaktadir. Kayak sporunun temel mekansal bilesenlerini, kayak pistleri ve mekanik alan-
lar olusturmaktadir. Konaklama ihtiyacini karsilayacak mekanlari cogunlukla oteller olustursa da zamanla; kayak koyleri,
bungalov evleri ve konuk evleri gibi benzeri mimari yapilarin gelisim gosterdigi gortlmektedir. Kis turizmi/kayak sporu

alaninda yasanan gelismeler, tasarlanan mekanlarin da niteliklerini artirmayi gerekli kilmis ve mimari agidan basarili riin-
ler ortaya koyulmaya baslanmistir.

Calisma kapsaminda; kayak merkezlerinin konaklama mekanlarinin mimari agidan incelenmesi hedeflenmektedir. Bu
dogrultuda karsilastirmanin yapilabilmesi igin farkli bolgelerden kayak merkezleri segilmistir. Mimarlik gok genis bir kap-
sama sahip oldugu icin, bolgesel farkliliklari ele alabilmek icin sinirlama ihtiyaci dogmustur. Arastirmada Ug farkl bolge-
den, (g farkli kayak merkezi ele alinmistir. Ulkemizden segilen drnek, Turkiye'de kis turizminin baglica merkezlerinden biri
olan Erzurum Palandoken Kayak Merkezinde yer alan Snowdora Ski Resort Hotels & Bungalow Villas iken; uluslararasi
ornek olarak tasarlanirken o bolgede farkli bir konsept galismasi istenen Amerika Birlesik Devletleri Kaliforniya eyaletinde
yer alan Stellar Residences & Townhomes ve Finlandiya'nin en blyUk ve en iyi yerli kayak merkezi segilen Levi Kayak Mer-
kezi'nde yer alan Koutalaki Kayak Tatil Koy tercih edilmistir. Bu merkezler bolgelerdeki nemine ve birbirine yakin konut
tipinde olmasindan dolayi segilmistir. Segilen bu kayak merkezlerinin ilk olarak tipolojik olarak analizi yapiimistir. Kayak
merkezlerinin planlama ve tasanm verileri goz onlne alinarak; segilen merkezlerin arazi analizi ve genel yerlesimleri in-
celenmistir. Arastirma kapsaminda bu incelemeler ile beraber, konaklama yapilarinin plan semalarinin ve i¢ mekanlarinin
karsilastirmalar yapilmistir. Her bir kayak merkezi igin baglica ortak noktalar veya zitliklar tespit edilerek, farkli bigimlenis-
lerin olumlu veya olumsuz yanlari tespit ediimeye calisiimistir. Karsilastirma sonucu olarak; eksik kaldigi dtstinulen alan-
larla ilgili goztum onerilerine ve kayak merkezi planlamasinda dikkat edilmesi gereken noktalara yer verilmistir. Calismanin;
kis turizminin mimari yapilarinin tasarimina yonelik ilgiyi artirmasi ve yapilan karsilastirmali analizin, konuya dair yeni bir
bakis agisi yaratmasi ve dikkat cekmesi temenni edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: kis turizmi, tipoloji, kayak merkezi tasarimi, konaklama, i¢ mekan.
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Temsil, antik donemden itibaren evren algisini yoneten, olgular dinyasini tanimlayan ve gerceklik hakkindaki kavrayislari
ileten ve temsil eden bir arag olarak rasyonel ilkelerle yakindan baglantili olmustur. Bu iliski diinya algimizi sekillendirmede
dilin ve dilsel formlarin oldugu kadar imgelerin de belirleyici oldugunu gosterir. Antik distincenin klasik donemdeki uy-
gulama alaninda diinyaya yoneltilen bakisin olcilebilir oldugu ve bu dlglnin tek bir merkeze gore tanimlanip sinirlandig
mutlak gerceklik ve temsil algisi 17. ylzyil modern felsefenin kurulusuna paralel olarak yerini “gortints”e ve gortinenin
degiskenligine birakmistir. Modern sanatin 6zneyi merkeze alan tavriyla gerceklik ve 6znel temsiller goklugu s6z konusu
olmustur. Dinya resimleri merkezi tanimlarin ve merkezi dinya temsilinin 6tesinde, baska temsilleri gorinur kilmistir.
Boylelikle glindelik yagsam farkli perspektiflerden gortintslerle karsilanmistir.

Modern donemde 0zne kavrayisl agisindan ise Foucault'nun temsil ve benlik hakkindaki fikirleri, antik logos kavrami ve
onun temsille iliskisi ile de ilgilidir. Foucault, benlik duygumuzun yalnizca dil ve séylem yoluyla degil, ayni zamanda toplum
icinde isleyen gesitli temsil sistemleri araciligiyla da insa edildigini one surer. Benligi sabit ve istikrarli bir varlik olarak gor-
mek yerine, benlik duygumuzun baskalariyla olan etkilesimlerimiz ve toplum iginde isleyen cesitli temsil sistemleri aracili-
giyla strekli olarak insa edildigini ve yeniden yapilandinildigini one strer. Benligin bu insasi, basitge pasif bir yansitma veya
taklit meselesi degildir, ayni zamanda aktif direnisi ve baskin temsillerin ve gig iliskilerinin yikilmasini igerir. Temsil sistem-
leri yalnizca dili degil, ayni zamanda goruntuleri, medyayi ve diger kiltUrel ifade bicimlerini de kapsar. Foucault'nun temsil
kavrami, gug iliskilerinin dunyayr ve kendilik algimizi sekillendirmedeki rolini de vurgular. Etik agidan ele aldigi kendilik
kavrami, 6znenin bu verili olan kimligin disina gikabilmesini ve boylelikle kisinin kendisini degistirebilmesini, donusturebil-
mesini saglayan pratiklerdir. Oznenin kendi yasaminda yaptigi bu norm disi hareket, gizgisel olan tarihin akisinda degisim
yaratarak iginde yasamis oldugu toplulugu degistirmeye, donustirmeye baslar. Kendilik pratikleri araciligiyla 6zne iktidar
temsillerince tespit edilen sinirlarini fark eder ve kendine dogru sinirsizlastirarak harekete geger. Bu eylem alani genisle-
yerek ve toplumsal kapsayiciligiyla sinirsiz bir potansiyeli de agiga gikarmaktadir. Gosteriye donisen toplumsal dizeni
sorgulayan ve toplumsal degisimi amaclayan Sitlasyonist Hareket ve tanimlarin 6tesinde eylemi, akisi dnceleyen Fluksus
Hareketi, kendilik pratikleri agisindan bireyin kolektife etkisi, toplumsal ve siyasal sinirlarin 6tesinde “mimkin alternatifle-
rin” karsihidi olarak ele alinir. Bu hareketler Foucault'nun da bahsettigi yasam sanatini gorindr kilmaktadir. Foucault kendi-
lik pratikleri ile her bireyin kendi yasamina sekil verebileceginden, Fluksus Hareketi icinde yer alan Beuys'un da vurguladigi
sekilde, yasamlarini birer sanat eserine donlstirebileceginden bahseder. Sanat alaninda yapilan performanslar disinda,
sanat mecrasina dontsen gundelik hayatin icinde var olabilen bu eylemler ise James Scott'in Tahakkim ve Direnis Sanat-
larinda isaret ettigi orneklerle birlikte ele alinir. Kiginin toplumsal ve siyasal olarak verili olan normlarin hem disinda hem
icinde hareket ederek gergeklestirdigi yaratici alternatif durumlar, anlar, alanlar giinimUz sanatinda ve giindelik hayatta
donustirdcu glce sahiptir.

Anahtar Kelimeler: kendilik, etik, giindelik yasam, temsil, baska.
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ISTANBULDA SANATCI KADINLARIN ATOLYELERI
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Virginia Woolf 1929 yilinda yazdi§i Kendine Ait Bir Oda metninde, kadinlarin kurmaca edebiyat alaninda Uretebilmesi igin,
ekonomik olanaklari ve kendine ait bir odalar olmasi gerektiginden bahseder. Bir yazar kadin igin, kendine ait bir odaya
sahip olmak, gevredeki tlim etkenlerden, sorumluluklardan ve zorunluluklardan kendini soyutlayarak tretmeyi saglamak-
tadir. Bu durumun yaratici alanda calisan ¢ogu kadin igin gecerli oldugu soylenebilir. Cagdas sanat alaninda ise kendine
ait bir oda ya da atdlye yalnizca sanatginin tek basina kalabilecegi ve Uretebilecegi bir alan degildir. Kimi zaman sanatginin
notlarini, malzemelerini, kisisel birikimlerini bir arada tutabilecegi bir arsiv, kimi zaman ise ¢alismalarinin insanlarla bulu-
sabilecegi bagimsiz bir alan demektir. Bu galismanin amac, istanbul'da yasayan ve galisan sanatgi kadinlarin galisma
alanlarini kayit altina almak ve ihtiyaglar dogrultusunda Urettikleri ¢oztmleri ortaya koymaktir. Sanat¢i kadinlarin kendi-
lerine ait alanlarini hangi amaglarla kullandigi, nasil sekillendirdigi, bu alanlarin sanatginin tretim pratikleriyle iliskisi gibi
sorulara cevap aranmaktadir. Bu gergevede gegcmise donuk literatlr taramasinin yani sira, ulasilabilen sanatgi kadinlarin
atolyeleri ziyaret edilmis ve fotograflanmistir. Calisma sonucunda gogu atdlyede ya da odada, sanatginin eserlerinin yani
sira, yillar iginde biriktirdigi buluntu esyalarin, notlarin, hatiralarin, malzemelerin bulundugu gozlemlenmistir. Bu arsivin ya
da atolyenin gevrelendigi nesnelerin izleri, kimi sanatginin eserlerinde de izlenebilmektedir. Sanatgi kadinlara ait atolyeler,
kimi zaman evin bir odasi kimi zaman ise evden bagimsiz bir alani tanimlamaktadir. Bu anlamda sanatginin tercihi gogun-
lukla ekonomik nedenlere dayanmaktadir. Ekonomi disinda, yasam bigimi, Gretim bicimi, sanatcinin ihtiyaclari da bu ter-
cihte etkili olmaktadir. Ornegin, tuval resmi yapan ya da biiytik olcekli calismalar yapan sanatcilarin ihtiyaclari ile dijital ca-
lismalar yapan sanatgilarin ihtiyaglari ve galisma alanlari farklilik gostermektedir. Ya da kimi sanatgilar bilingli olarak ev ve
atolyelerini birbirinden ayirmamakta, yasam alanlarini ayni zamanda galisma alanlari olarak kullanmayi tercih etmektedir.

Anahtar Kelimeler: cagdas sanat, Virginia Woolf, sanatci kadinlar, sanatci atolyesi.
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KONVANSIYONELDEN DIJITALE 360 DERECE MEDYA
PERSPEKTIFINDE DONUSEN BIGIMIN IZINI SURMEK:
BEHZAT ¢. ORNEGI
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20. ylzyilin sonlarina dogru iletisim teknolojilerinin sinir tanimaz ilerleyisiyle birlikte literatire dahil olan sayisallasma ve
yeni medya kavramlari, tim sanat dallarinin Uretim bigimini derinden etkiledigi gibi televizyon ve sinemanin bicimini de
kokten sarsmayi basarmis “degisimden” 6te geri dontisi mumkUin olmayan bir “dontsdme” ugratmistir. Birbirinden ba-
gimsiz teknolojileri bir araya getirerek yeni teknolojiler ve mecralar yaratma yetisi olarak tanimlanan yakinsama kavrami-
na sirtini dayayan yeni medya; icerikten hedef kitleye, izleme aligkanliklarindan iletisim araglarina kadar her alani etkisi

altina aldigi gibi konvansiyonel yayincilik anlayisiyla Uretilen gorinti bicimini de dijital icerik platformlarla yeni bir gorintu
bigimine donlUsturmustdr.

Konvansiyonel medyanin tek bir mecrada yayinlanan igeriklerin aksine yeni medya igeriklerine goklu medya ortamlarinda
serbestce dolagima ve dontstime imkan tanimaktadir. Yeni medya kavramlarindan biri olan ¢apraz medya, s6z konusu
bu 6zgurlikten hareketle hem bir hikayenin 6zinu degistirmeden ginimuz populer dijital yayin platformlari; Netflix, You-
Tube, Amazon Prime, Exxen, Gain ve BIuTV ile mobil TV'ler gibi goklu medya ortamlarinda yeniden tretilen medya icerigini
tanimlarken hem de sayisal goriintinun yarattigi 6zgUrlestirici ve serbest soylemi aciklamaktadir.

Televizyon, sinema, cep telefonu ve dijital platformlar 360 derece medya Ust baslidiyla ayni potada da ele alan bu ¢a-
lisma, capraz medya kavrami isiginda son dénemin en populer polisiye yapimlari arasinda gosterilen Behzat . dizisini
merkezine alarak dizinin konvansiyonel yayinciliktan Star TV, Vodefone mobil TV, sinema salonlari ve dijitale (BluTv) olan
yolculugunda “donusen bicimin izini” yayinlanan ilk bolidmlerini, sinematografi; kamera hareketleri, gekim olcekleri, cer-
geveleme ve atmosfer yaratimi, kurgu; kesme sayilari, plan slreleri ve planlar arasi gegis bigimleri, ses tasarimi; muzik,
diyalog ve efekt sesleri kategorilerinde nitel arastirma yonteminin bicimsel ve karsilastirmali analiz yontemini kullanarak
mercek altina almistir. Calisma hem s6z konusu dizinin televizyondan mobile ardindan dijitale gecis sertivenindeki bigim-
sel evrimini analiz ederken hem de yeni medyanin konvansiyonel medya Uzerindeki geri dontsu olmayan dondsumandn
izlerini belirginlestirmektedir. Bu arastirma, soz konusu bu donisimun izini stirerek bigimin gelecek perspektifini de nce-
lemektedir.

Anahtar Kelimeler: yeni medya, ¢capraz medya, konvensiyonel bigim, sayisal bigim, Behzat C.

* Ogretim Gorevlisi, istanbul Universitesi-Cerrahpasa/Rektorliik, ORCID: 0000-0002-7416-3617, kenansubasi@iuc.edu.tr
** Ogretim Gorevlisi, Trakya Universitesi/Teknik Bilimler MYO, ORCID: 0000-0001-5070-5429, ruyadelice@trakya.edu.tr



SINIR/SIZ: diinya yapmak & dtesi
1. Disiplinlerarasi Sanat, Tasarim ve Sosyal Bilimler Uluslararasi Sempozyumu

KRAL MIDAS'IN DOKUNUSU:
90’LAR TURKGE POP MUZIK VE NOSTALJI
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Bu bildiri, son yillarda Turkiye muzik piyasasini ve eglence sektortine etkisi altina alan 90’lar pop ¢ilginhigini ve bu ¢ilginligin
nostalji ile alakasini dederlendirmek izere hazirlanmistir. Bu galisma i¢in pop mizik ve nostalji alanlarinda literattr aras-

tirmalarr yapilimistir ve radyolar, konserler incelenmistir. Kultlr endustrisinin 90'lar Turkge pop muzigini bir meta olarak
pazarlamasi ve 90'lara dair duyulan 6zlem, donemin tarihsel baglami isiginda tartisilimistir.

Bu galisma, 90'lar popun gunimuzde bu kadar giindemde olmasinin sebebini nostaljide aramaktadir. Svetlana Boym'a
gore iki nostalji tlirli vardir: yeniden kurucu nostalji ve diistinsel nostalji. Yeniden kurulmus nostalji "yitirilmis" evin tarihasir
bir tarzda yeniden insasina tesebbus ederken, dusinsel nostaljide “0zlemin kendisi gelisip serpilir ve —istiyakla, ironikge,
garasizce- eve donlsu erteler” (2009, p. 20). Dislinsel nostalji bu galismayi ilgilendirmesi agisindan 6nemlidir. 90'larla
aramizdaki iliski bu minvalde incelenebilir.

Calismada, nostaljinin farkli turleri tzerinde durulmakta ve bugtinki 90'lar sevgisinin nereden geldigi arastinimaktadir.
Bunu yaparken 90'lar tarihsel baglaminda ele alinmaktadir. "Neden su an 90'lar nostaljisi bu kadar revactadir' sorusu-
na cevap aranmaktadir. incelemede hem miizik hem de nostalji literatiriinden faydalaniimistir. ikisinin iligkisi Gzerinde
durarak yeni bir perspektif sunmaya galisan bu galisma, 90’lar miziginin sozlerinde nostaljiye sebep olacak ipuclari da
aramaya galismistir. 90'larin durumu nadir bir durum mu yoksa surekli farkli sekillerde kendini belli eden bir trend mi so-

rularina yanit aranmistir.

90'lar Turkge pop muzik, nostaljiyle iliskisi olmasi agisindan iyi bir ornek olusturmaktadir. Bu agidan bu mizik tirtine derin
bir bakis saglayan bu calisma, niteliksel sekilde tasarlanmistir. Bildiride ilk olarak 90'lardaki onemli gelismelere odakla-
nilmaktadir, neden bu dénemin 6zel oldugu ana hatlariyla betimlenmektedir. Nostalji ile pop muzik iliskisi ikinci bolimde
masaya yatirimaktadir. Uglincl bolimde ise 90'lar Tirk pop miizik ele alinmaktadir. Bu dogrultuda, nostalji, 90'lar ve pop
muzik Uzerine olan literatire basvurulmaktadir. Video Klipler, parti afisleri, Spotify listeleri ve radyo kanallar veri kaynagi
olarak incelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: pop, 90'lar, nostalji, kiiltir endstrisi, meta olarak muzik.
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Dijitallesme ile iktidarin zamansal ve mekansal dontsumund gostermeyi amaglayan calisma, iktidar ve birey arasindaki
iliskinin degisen seklini agiklamaktadir. Cuinkud topluluklar insa edenler, tretim modellerinin degismesi ile ekonomik te-
melli yaklasimlardan uzak olarak, kiltUrel ve bireysel yollar ile bireye dogrudan midahale eden insan merkezli yonetim
(Touraine, 1995) araglarina sermaye aktarmiglardir. insan yonetim araglarini ellerinde tutan ve gelisen iletisim teknolojile-
rinin de alt yapilarini kuran, Ustelik iletisim araglarinin da sahibi olan sermaye gruplari (Castells, 2008) kendi uzmanlarini
yetistirmektedir. Topluluklar, secilmis yonetimlerin de Gzerinde, uzmanlarin kurdugu otorite ile sekillenmektedir. Sirketlerin
topluluklar Gzerindeki egemenlikleri, uzmanlar aracilidr ile 6nce zihinlerde ve dolayisiyla insan hayatinin her alaninda stir-
durtlmektedir.

Katmanli gug iliskileri iginde yasayan bireylerin, gtinimuzde ne turlu bir yonetim tarafindan sekillendirildigini anlamak igin
literatlr ¢calismasi yapiimistir. Dijitallesme ile yasanan degisiklikler, iktidar kavrami ile iliskilendirilerek, sirketlerin toplumlari
yonetim konusundaki tutumlari tartismaya agilmistir. Sirketler olusturduklar sinirsiz iktidar halkalari (Foucault, 2014) ile,
insanlarin yasamlarinda dogrudan yahut dolayli yollarla sz sahibi olmalarinin sebepleri irdelenmistir. iktidarin mekansal
hiikiim stirdiigu alanlar, dijitallesme ile gliclenmistir. iktidar, mekanini sayisal zemine tasiyarak bireyler arasinda ortak za-
maninda sahibi olmustur. Dolayisi ile iktidar olan sirketler; kendi UGrunlerini pazarlayan ve otoriter roller verilmis uzmanlar
(Bauman, 2011) aracilidi ile toplumlara yon vermis, yeri geldiginde siyasi parti gibi davranan markalari ile aktivizm hare-
ketleri dlizenlemis, politik durus sergilemis, kimlik siyaseti yapmislardir.

Gunumudz iktidar bigimini anlamaya yonelik olan galisma, otoritelerin degisen yonetim bigimini ele alirken bireyin 6zgurlik
iradesine ve bireyin “iktidar” kabulline deginmektedir.

Anahtar Kelimeler: kiiresel koylin iktidari, uzman, mekanik iktidar, dijitallesme, itaat.
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insan, dogasi geregi sirekli Ureten ve Urettigini gérmek/gostermek isteyen bir varliktir. Bu nedenle yagam dinamiklerine
bagl olarak Urettikleri eser ya da objelerde estetik olma durumunu da goz ontinde bulundurmaktadir. Tarihin ilk donem-
lerinden gunimuze, magara resimlerinden yapay zeka ¢izimlerine kadar bunu gormekteyiz. Fakat yuzyillarin degisim
ve dontsUmd bu estetizmi elinde bulundurma, kendi istekleri dogrultusunda sekillendirme, daha fazlasini elde etmeye
calisma, glidimtne ya da buyrugu altina alma durumlarini da dogurmustur. iletisim ve teknolojik gelismelerde meydana
gelen degisimler ve bu dolayda ortaya ¢ikan kiresel sermayeler toplumu ilgilendiren bittin alanlar etkiledigi gibi sanat
alaninda da farkli dinamikleri ortaya ¢ikarmistir. Sanat, duyarlilik bakimindan etkilenmeye ve etkilemeye agik olan alanlarin
basinda gelmektedir. Sanat, caginin 6zelliklerini bir tarihi belge niteliginde ya da oncd tavirlarla ortaya koymaktadir. Fakat
son yizyillarda sanatin bu 6zgiin tavirlarinda kinlmalar meydana gelmistir. Ozellikle sermaye sahiplerinin ya da kiresel
sirketlerin sanata bakisl bu durumu daha da belirgin hale getirmistir.

Bu gelismeler sanati da kendi 6z devinimi igerisinde farkli bir konuma oturtmustur. Modernden postmodern sureglere
geciste pazarlama ve sermaye iliskisi baglaminda sanatin varlik sebebi sorgulanmistir. Sanatin para yonld degisimleri
ve sanat merkezlerinin beklenmedik mekanlara tasinmasi sanat adina distindUrtcidur. Bu nedenle insanlarda ve toplu-
luklarda koklU deg@isim ve dustinme sureglerine etki edebilen sanatin pazarlama ile iligkisini yakin markaja almak gerek-
mektedir. Bu arastirmada da etkililigi giderek artan kiresellesmenin sanat ile olan iliskisi bu baglamda ele alinmistir. Bu
sUregte sanatsal pratikler ve paranin uyum ya da uyumsuzlugu irdelenmistir.

Nitel bir arastirma olarak tasarlanan bu arastirmada durum deseni kullanilmistir. Arastirmada veri toplamaya yonelik do-
kiimantasyon yapilmistir. Elde edilen veriler anahtar kelimelerle iligkisi bakimindan gozden gegirilerek dokiman analizi ile
analiz edilmistir. Ozellikle kiiresellesme baglaminda sanatin para ile iliskisi elestirel bir sekilde degerlendirilmistir. Giincel
Mediciler denilebilecek kiiresel sirket ve sermayelerin sanatin maddi yonlendirilmesi yonindeki etkileri ve yine sanatgilarin
bu durum karsisinda takindiklari tavirlar ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: kiiresellesme, sanat, sanatgi, sermaye.

* Doktor Ogretim Uyesi, Kafkas Universitesi Dede Korkut Egitim Fakiiltesi, ORCID:0000-0003-1172-8374, bastabanunal@gmail.com



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

LACANCI PSIKANALIZ VE QUEER TEORI KESi$IMSELLIGINDE
BEDEN: MARINA ABRAMOViC'iN PERFORMANS SANATI
VE RHYTHM 0 ORNEG]

Atakan YORULMAZ*
0Z

Performans sanatgisi Marina Abramovic'in sanati ve kendine has olan methodu, sanat, kilttrel galismalar ve psikoloji
basta olmak Uzere birgok disiplinin arastirma konusu olmustur. Body Art akiminin 6nemli bir temsilcisi olan Abramovic,
bircok Ulkede sergiledigi sayisiz performanslariyla hem kendisinin ve katilimcilarin zihin ve beden sinirlarini zorlamis,
hem de beden Uzerinde yeni bir deneyim alaninin yaratiimasina olanak saglamistir. Lacanci psikanaliz ve queer teorinin
kesisimselliginde yer alan en 6nemli kavramlardan birisi olan beden kavrami da, Abramovic metodu ile birlikte dusunul-
digunde, varolus-beden-sinir birlikteliginin deneyimsel ve kavramsal iliskisi Gzerine yeni ¢alismalarin yapiimasina imkan
sunmustur. insan bedeninin bir “Gteki” oldugunu ve gosterenlerle organize edildigini belirten Fransiz psikanalist Jacques
Lacan, bedenin ancak zevk (jouissance) lizerinden gosteren statlistinde cisimlestigini ifade edip Simgesel alanda sahne-
lestirildigini vurgularken, queer teorinin dnde gelen kuramcilarindan birisi olan Judith Butler ise bedenin bir neden degil,
sonug oldugunu ve bedeni belirleyen durumlarin basinda sdylemsel insa stireglerinin bulundugunu ifade etmistir. Marina
Abramovic'in 1974 yilinda sergiledigi Rhythm 0 baslikli performansi da hem Lacan’in hem de Butler'in beden hakkindaki
dusUnceleriyle ilgili onemli bir ornek teskil etmektedir. 72 objenin kullanildi§i performansta, katilimcilarin Abramovic'in
bedeni lizerinde yaptiklari maniplatif eylemler, bedenin ister performans sanati igerisinde ister gtindelik hayatta bir sah-
neleme araci olarak kullaniimasini ve beden-zihin iliskisini acik bir sekilde gostermektedir. Abramovic'in Rhythm 0 perfor-
mansina iliskin kullandigi “Ben nesneyim, Bu slregte sorumluluk tamamen bana ait” ifadeleri ise, beden-zihin iligkisinde
oznel ve kolektif arzularin ve kurgularin, performatif bir sekilde beden tzerinde yeni bir deneyim alani yaratiimasina zemin
hazirladigini gostermektedir. Bu galisma kapsaminda da, bedenin ve zihnin 6znel ve kolektif kullanimina ve sinirina iligkin
durumu, Marina Abramovic'in performans sanati ve kendi metodu tzerinden Lacanci psikanaliz ve queer teori igerisinde
yer alan kavramlarla birlikte aktariimaya galisiimistir.

Anahtar Kelimeler: lacanci psikanaliz, queer teori, performans sanati, abramovic metodu, beden.
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Kartezyen dustncede akil ve irrasyonalite arasinda beliren keskin ayrim, ayni bakis temelinde sekillenen modern kdlttrde
sinir kavramini distincenin neredeyse her alanina yerlestirmistir. Mekana yonelik diistinme ve kavramlastirma bigimlerini
de onemli derecede etkileyecek olan ‘sinir’ sorunsali rasyonellestirilmis bir mekan kavrayisina zemin hazirlamistir. Bu kav-
rayis, onculleri Roma Hukuku'na dayanan, rasyonel ilkeler uyarinca mulk edinim badlaminda uretilmis kadastral haritalar
ile somutlasirken, '’kamusal mekan’ (public space) ve ‘6zel mekan’ (private space) keskin sinirlarla ayrilmistir ve iliskisel
bir varolus temelinde tanimlanmistir. Baslangicta bu ayrim denetimin mesruiyet sinirini belirlemek Uzere ortaya konmus
olsa da, dinamik, karmasik ve ¢ok katmanli yapisi ile kent, karsitliklarin i¢ ice gegtigi, birbirlerinden oduinglendigi yeni bir
mekansal kavrayisa ihtiyag duymustur.

1960 yillar modern distincenin kategorik sabitliklerinin sorgulandigi klttrel ortamda, mutlak ve sabit mekan kavrayisin-
da radikal bir degisimi isaret etmektedir. Zaman icerisinde kamusal mekanin islevleri ve semantik agilimlarinda yasanan
degisim ve gelismeler yerlesik kategorik ayrimlari ve ikililikleri agindirmaya baglamistir. Kamusal mekan (public space) ve
0zel mekan (private space) arasinda, sinirlarda yasanan davranissal ve eylemsel gegislilikler mekanlari kodlayan determi-
nist kavrayisi ¢ozerken, mekana dair kavramsal agilimlar gogaltmis ve bulaniklastirmistir. Gegici sahiplenmeler yoluyla
isgal edilen kamusal mekan, siniri saptamak bakimindan muglak ve belirsiz olan alan (field) ve teritori (territory) kavram-
lari Gzerinden tartisma zeminini genisletmektedir. Sinir yerine, insa halinde olan ve siniri belirsiz, gorinmez olan sosyal/
psikolojik/davranigsal esikler tartisma eksenini degistirmis; kamusal mekanin teritoryal ve alansal yapisi kamusal alan
(public sphere) kavramini dolasima sokmustur. Kamusal mekan sosyal pratikler, gegici egemenlikler, alansal ‘olug’lar ve
'ver’ ingalari ile sinir agimina ugramaktadir.

Mekan ozelinde, modernligin kati ayrimlara dayanan ‘sinir'larini ve kavrayisini buharlastiran ¢ozUlls ortaminda bu ¢a-
lisma, ‘sinir’ konusunu kentsel i¢ mekan (urban interior) kavrami Uzerinden tartismaya agarak ‘sinir-agimi’ olasiliklarina
dair yeni bir deneme girisiminde bulunur. Sinirlari ihlal eden, kamusal-6zel, i¢-dis tartismalarini davranissal ve eylemsel
anomaliler ile agindiran kentsel ic mekan kavrami, mekansal inversiyonlar ve gegici sahiplenmeler yoluyla kent mekanini
anlik, rastlantisal, rasgele ve olumsal olan bir konuma yerlestirmektedir. Calisma ‘sinir'in Uzerinde ya da katiliklarr arasinda
var olan celiskileri ve potansiyelleri gortintr kilmak zere, kentsel ic mekan kavraminin teorideki ve pratikteki agilimlarini
inceler ve mekan kavrayisinda sinir-asimina dair yeni olasiliklari kesfetmeyi amaglar.

Anahtar Kelimeler: kentsel i¢c mekan, sinir-agimi, sinir, ikililik.
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insan beyni farkli islevlere sahip olan fakat “karmasik bilissel islevlerde birlikte calisan” iki yari kiireye sahiptir (Allen ve
Zwan, 2019; Hines, 1987; Hines, 1991). Bu yari kirelerden biri agirlikli olarak gorsel uzam, digeri ise isitsel uzam ile iliskili
olup (Ornstein, 2004; Pinker, 1999), gorsel uzam: niceliksel olarak hiyerarsilerin, kategorilerin, gizgisel olanin, matematigin
ve ardisik olanin yeridir. Buna karsin isitsel uzam: niteliksel olup, mantik yoluyla formullestirmeyi, oncelikler siralamasi
yapmay! ve yaftalar yapistirmayi hor goren bir yapiya sahiptir. McLuhan ve Powers'in ifadesiyle bu uzam odagi ya da mer-
kezi ayni anda her yerde olan ve siniri higbir yerde olmayan bir kiirenin temel karakterine sahiptir (McLuhan ve Powers,
2007). Hinduizm'de bu uzam, “Nada brahma” s6zlintn karsilidi olarak “Diinya sestir” ya da “Tanri sestir” seklinde de ifade
edilmektedir (Treasure, 2010). Evrensel dederlere sahip olan bu inanca gore, her sey kendine has titresim dalgalarina
sahiptir. Ses de insani bu titresimler araciliiyla dinyaya, pargasi oldugu gevreye baglamaktadir. Burada sese yiklenen si-
nirsiz anlamin ylceligi ise dikkat gekicidir. insani stirekli gevreleyen seslerden herhangi birini durdurup sese hakim olmak
mumkun degildir. Sesin akisi durduruldugunda sessizlikten baska bir sey kalmamaktadir. Bu noktada sinir konulmaya,
durdurulmaya isitme kadar meydan okuyan ikinci bir duyu bulunmamaktadir. isitsel uzami, diger duyu ve algilardan ayiran
baska bir dzellik ise i¢sellikle olan bagidir. Bu bag insan icin, biling ve iletisim acisindan énemlidir. insan bedeni, stereofo-
nik alima izin veren; boylelikle mesafeyi, uzamsal iliskileri ve insanin diinyadaki yerini algilamasina yardimci olan bir yapi
sergilemektedir. Bu ¢alisma betimsel analiz yontemiyle, isitsel uzama ve sesin yapisina iliskin bulgulari, disiplinler arasi
bir bakisla inceleyip, genelde mekan tasarimina 6zelde ise insan-mekan arasindaki iliskilerin yapisina yonelik degerlendir-
meyi hedeflemektedir. Bu gergevede caligmada sesin algilanis bigimine yon veren psiko-fiziksel verilere (sesin ritmine, yo-
Junluguna, perdesine, tinisina, hizina, sekline ve diizenine iliskin nitel verilerden elde edilen) ve sesin insan davraniglarina
yon veren, davranis bigimlerine (yankilanma, yansima, emilim, yayilma, kirilma vb.) yer verilmistir.
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Gelenek “bir toplumda, bir toplulukta eskiden kalmis olmalari dolayisiyla saygin tutulup kusaktan kusaga iletilen, yaptirim
glici olan kdlturel kalintilar, aliskanliklar, bilgi, tére ve davranislar, anane, tradisyon” olarak tanimlamaktadir (TDK). Blent
Ozer tarihi zamanin akis igerisinde insanogluna ait faaliyetlerin diyalektik gelisimiyle olusan dinamik bir siire¢ olarak ka-
bul eder ve gelenegi tarihsel slrecin igerisinde gegcmisten gelen, ancak hala gegerli ve glincel olan faaliyetlerin, olaylarin,
toresel aligkanliklarin ve bunlarin Urettigi nesnelerin timi olarak tanimlar (Ozer, 2000). insanin tretimi olan kiiltir kusak-
tan kusaga aktarilir ve kimulatiftir. Kultrtn strekliligi ise gelenek ve gorenekler araciligi ile olur. Ancak burada gelenek
ve goreneklerin de degiskenliginden bahsetmek gerekir. Eric Hobsbawn Gelenegin icadi kitabinda giinimiizde gelenek
olarak tanimlanan birgok gelenegin sonradan ulus devlet olma amaci ile kurgulanmis hareketler toplulugu oldugundan
bahseder. Dolayisiyla gelenegin surddurdlebilirligi icin zamanda uyarlanabilir bir 6zelli§i olmasi gerekir.

Bruno Zevi mimarligin 6zind mekan olarak tanimlar. Mimarinin heykel gibi 3 boyutlu sanat dallarindan farkli olarak 4.
boyutunun oldugunu ve bu boyutu mekanin igindeki insanin olusturdugunu soyler. Mimarligi diger sanat dallarindan ayir-
mak icin de insan yasaminin gectigi sahne olarak niteler (Zevi, 2015). Bu tanimlamadan yola ¢ikarak mimarinin zamanda
dondurulmus bir sanat eseri olmadidini, insanin mekandaki (ic mekan ve kentsel mekan) deneyimine gore evirildigini
varsaymak mumkudndur.

Bu galigmanin amaci ‘gelenek’ kavraminin sinirlarini mekan bagdlaminda sorgulamaktir. Uygun érnekleme (convenient
sampling) metodu ile Tirk ve Japon Vernakdiler mimarisinden ornekler karsilastirmall olarak analiz edilerek sonuclara
ulasmak hedeflenmistir. Hem Turkiye'de hem Japonya'da Vernakuler mimarinin evrimi birgok agsamada olmustur. Cog-
rafyaya, iklime ve sosyal kosullara kaginilmaz olarak uyum saglamanin yani sira, tarih boyunca etkili olmus en onemli
husus, benzersiz cok islevli mekanlar yaratan esnek mimari 6geler etrafinda evrimlesmesidir. Bolgesel kosullarin gesitliligi
ve farkli tarihsel gegmislere sahip bu evlerin kargilastirmali kiltdrlerarasi analizi sonucunda gelenegdin uyarlanabilirligi ve
esnekligi degerlendirilebilir. Ozetle bu calisma, geleneksel mekan diizeninin zaman-Usti niteliklerini irdeleyerek, gelenek
kavraminin kati tanimlarini sorgulamayi ve bu tanimin sinirlarini esnetmeyi amaglamaktadir.
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METAVERSE OYUNLARINDA AVATAR TASARIMI:
BLOCKCHAIN TEKNOLOJISININ ROLU

Aylin Berna ZAMANDAR BASOGLU*, Miiniir iPEK**

Avatar, fiziksel bir kullanicinin sanal uzamdaki farkli etkinliklerde bulunabilen ve diger nesnelerle etkilesime girebilen bir
temsilcisini ifade etmektedir. Covid-19 pandemisi ile sanal uzamda galisma, egitim, sosyallesme vb. etkinlikler hiz kazan-

mis ve bu hizli gelisim streci metaverse evrenlerine yatinm yapan kullanicilar ve sirketler ile sanal evrende ikinci bir hayat
isteyen bireylerin katilimini artirmistir.

Metaverse'teki avatarlar, kullanicilarin kendi dijital benliklerini yaratmalarina ve kendilerini ifade etmelerine olanak taniyan
avatar tasarimi ve kisisellestirme surecine tabi olur. Bu stireg kullanicilara genis bir yelpaze sunar, bunlar arasinda cilt tonla-
r, giysiler, sag stilleri, aksesuarlar gibi sekillendirmeler bulunmaktadir. Ayrica bazi metaverse platformlari, kullanicilara daha
fazla kisisellestirme segenedi sunmak igin Ugtincu parti yazilimlarini kendi sanal evren arayuzlerine entegre etmektedir. Bu
yazilimlar arasinda 3D modelleme araglari, grafik tasarim ve animasyon programlari yer almaktadir.

2009 yilinda Bitcoin'in piyasaya sirtilmesi ile o gine kadar yalnizca teoriden ibaret olan blockchain teknolojisi uygulama
alani kazanmistir. Blockchain teknolojisi tizerinden yaratilan Non-Fungible Token (NFT) benzersiz kimlige sahip dijital bir
varliktir. Metaverse'teki 63elerin NFT olmasi, avatar tasariminda kisisellestirmenin ve 6zgunligun saglamasina imkan ver-
mistir. NFT olarak tasarlanan avatar giysileri, aksesuarlar benzersiz bir kimlik numarasina sahip olurlar. Ayrica NFT tekno-
lojisi ile bu alan meta-ticaretin ortaya gikmasini da saglamistir. Zira kullanicilar avatarlari igin aldiklari driinleri daha sonra
Marketplace (Pazar Yeri) olarak adlandirilan sanal alanda satabilmektedir. Bu da kullanicilarin avatar tasarimlarina deger
katmalarina ve ticaret yapmalarina olanak tanimaktadir. Sanal 6gelerin ozellestiriimesi ve kisisellestirilmesi ile, kullanici
evren igerisindeki benzersizligini gostererek hedonik ve sosyal degerini arttirmaktadir.

Bu ¢alismanin amaci kullanicilarin metaverse'te oynanabilen dijital oyunlarda avatar tasarimi yaparken hangi unsurlari goz
onunde bulundurdugunu ve bu tasarim surecinin NFT ve blockchain teknolojileri ile baglantisini arastirmaktir. Arastirma
kapsaminda, Influencer Marketing-Hub'in 2023 Yili En Cok Oynanan blockchain tabanli Metaverse Oyunlari listelemesin-
den alinan veriler i1siginda Metaverse evreninde bulunan NFT tabanl 3D dijital oyunlar: Axie Infinity (2018) ve Sandbox
(2012) arastirma orneklemi olarak belirlenmistir. Calisma kapsaminda 6rnekleme dahil edilen metaverse oyunlarinin resmi
forumlarinda “karakter”, “karakter tasarimi”, “avatar”’, “avatar tasarimi” anahtar kelimeleri ile taranarak elde edilen 80 farkli
forum alt baslidinda yer alan 3000 yorum igerik analizi yontemiyle incelenmistir. Arastirma kapsamina, 28 Subat 2023 ve
oncesinde yazilmis olan kullanici yorumlari dahil edilmistir. Harita tasarimi, harita kisisellestirmesi, gibi oyun atmosferi ile
ilgili kullanici 6zellestirmelerine iliskin yorumlar sinirliliklarin disinda tutulmustur. Yorumlar NFT, Blockchain, avatar 6zelles-
tirme, kisisellestirme ve tasarim baglaminda siniflandinimistir.
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Tasarim dunyasinda eskizlerin, tasarim bilgisinin olusmasinda ve tasarim dusuncesinin gelistiriimesinde bir aktarim ara-
cindan daha fazla rolt bulunmaktadir. Eskizler sahip olduklar 6zglr, yaratici ve esnek yapilarindan dolayr gorsel diiglin-
meye veriler saglamaktadir. Tasarim-tasarimci- eskiz arasinda strekli dongusel ve sinirlari belirsiz bir iliski bulunmaktadir.
Pallasmaa (2009), beyindeki diistincenin, imgenin zihinde ve Uretilen eskizlerde es zamanli olustugunu savunmaktadir.
Eskizde yer alan gizimin mi yoksa zihindeki disuncenin mi once olustugunu bilmenin imkansiz oldugunu soyleyerek,
zihindeki imgenin eskiz ile kendiliginden olustugunu da ayrica belirtmistir.

Mimari tasarim surecinde yaraticilik, hayal gucd, gorsel distinme ve eskizin onemli yeri oldugu bilinmektedir. Calismada,
yaratici distinme, hayal gucu ve eskiz iliskisi buttncul olarak ele alinmistir. Tasarim surecinde sorgulama ve ¢ozimleme
eylemleri bulunmaktadir. Bu surecin sonunda, yaratici ve 6zgun Urunlerin ortaya ¢ikmasinda gorsel dusinme ile eskiz,
baskin rol oynamaktadir. Eskiz; tasarimcinin distinme, dlslnceyi aktarma ve bilgi tiretme eylemlerini zihinde kurgula-
digindan Gteye tasir. Eskiz calismalar beyindeki soyut distinceyi, somutlastirarak distinceyi gelistirecek yaratici katkilar
saglamaktadir. Zihindeki distincelerin somutlagmasi ile yeni bilgiler olusur ve bu yeni bilgiler tekrar zihinde yorumlanir ve
somutlastirilir. Boylece yeni bilgiler gelisir ve baska bilgilerin olusmasini saglar. Bu galisma; bu sistematik stireg igerisinde
eskizi, eskizin rolinu ve isleyisini arastirmakta ve mimari tasarimdaki yaratici distinmenin ortaya ¢ikisinda kendine 6zgin
bir dile ve anlayisa sahip eskizin sinirlarini-sinirsizigini tartismaktadir.

Mimarlik egitiminin bir pargas| olan tasarim surecinde, hayal gliclu ve yaratici disunce, yaratici dusidnceyi gelistirmenin
eskiz ile arasindaki iliskinin arastinldigi bu galismada; verilen bir tasarim problemine karsi eskizlerle gorsel anlatimin nasil
olusturuldugu ve hangi sonuglara ulasildigi amaglanmaktadir. Bu amagla Bursa Teknik Universitesi Mimarlik bolima 1.
ve 2. sinif 6grencileri ile “gorsel distinme ve gorsel anlatim iliskisi” Gzerine bir uygulama calismasi gergeklestiriimistir.
Uygulama galismasinin ilk asamasinda 6gdrencilere bir tasarim problemi verilmis olup sinirli stire igerisinde bu probleme
karsi gelistirdikleri tasarimlarini eskizlerle anlatmalari istenmistir. Sonrasinda olusturulan tasarim ornekleri; eskiz ve eski-
zinyaratici distncedeki sinirsizhidriliskisi galismalarda igerik, bigim, sorgulama- ¢ozimleme iligkilerine gore incelenmistir.
Calismanin ikinci asamasinda, ogrencilerin yaptiklari eskizler sinif ortaminda tartisiimis ve eskiz sahiplerinin imgeleri ile
eskizi inceleyen bireylerdeki imgelerin durumlar karsilastiriimistir.
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Ulkemizde “misafir” statiisiinde barinma imkani bulan milteciler ve yagam kosullari gok yonlii olarak ele alinmasi gereken
bir konudur. Bu konularin en basinda yer almasi gereken basliklardan biri de egitimdir. MUlteci aileler gogunlukla gocuklari-
nin egitimini ve gelecegini distndukleri i¢in tlkelerinden ayrilmak zorunda kaldiklarini ifade etmektedirler. Ancak, multeci
cocuklara sigindiklari Ulkelerde yeterli dlizeyde egitim olanagi saglanamamaktadir. Birlesmis Milletler Strdurtlebilir Kal-
kinma Hedeflerinden (2023) 4.2. Nitelikli EGitim maddesi, 2030'a kadar bitiin kiz ve erkek gocuklarinin ilkdgretime hazir
hale getirecek kaliteli okul oncesi egitimine erisimlerinin givence altina alinmasini hedeflemektedir. Bu nedenle arastirma
kapsaminda, multeci kamplarinda bulunan 4-6 yas grubu gocuklarin esit ve nitelikli egitim almasi adina bir “Egitim Kapsu-
I0" tasarimi yapiimasi hedeflenmistir. Bu kapstil, egitimde firsat esitligi ortaminin yakalanabilmesi igin buttin 6grencilerin
hangi kosullarda olursa olsun ayni materyallere ulagsmasi ve hepsine ayni veya esdeder alternatifler sunulmasina yonelik
tasarlanmistir. Literatdr taramalari ile elde edilen bilgiler dogrultusunda farkli ve giincel egitim modellerini bir araya getiren
bir yaklagim ile okul oncesi gocuklar igin firsat esitligi yaratan bir egitim mekaninin tasarlanmasi amaclanmistir. Egitim
kapsulindn, yaparak ve deneyimleyerek 6grenmeyi desteklemesi adina segilen malzeme ve i¢ mekan tasarimi baglamin-
da; esnek, fonksiyonel ve surdurtlebilir olmasi 6n planda tutulmustur.

S6z konusu “Egitim Kapstll” standart konteyner olgileri (7m x 3.5m x 2.6m) g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir.
Bu baglamda kullanicilar yaklasik 21 m2 icinde 6 6grenci ve bir egitimci olarak tanimlanmistir. Bu alan igin gerekli olan
islev semasi; aktif ve pasif aktivite ve cok amacl depolama alanlari seklinde olusturulmustur. Egitim Kapstilinde kullanila-
cak olan malzemelerin stirdurtlebilir olmasi dncelikli tutulmustur. Bu baglamda dis cephede isi ve ses yalitimini saglayan,
yangina karsi dayanikli ve beton yapilarla esit derecede yuk taslyabilen saglam bir yapi elemani olan gapraz lamine ahsap
panel kullanilmistir. ic mekan zemin ve duvar yizeylerinde dogada yillarca kaybolmayan maddelerin geri déniisimii ile
zararsiz madde haline getirilen, dogal yollar ile uretilen ve gocuklar igin glvenli olan kauguk ve mantar tercih edilmistir.
Egitim kapsulinin gati ortlstine entegre glines panelleri ile elektrik, isinma ve enerji ihtiyacinin karsilanmasi hedeflen-
mektedir. Oncelikle tek bir modiiliin tasarlanmasi ve bu modiile ekleme yaparak modiil oryantasyonu ve gesitliliginin
artinlmasi planlanmaktadir. Tasarimin yayginlastirilabilir ve her multeci kampinda kullanilabilir olmasi agisindan herhangi
bir sehre baglam olarak odaklaniimamistir.
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ONTOLOGICAL CRISIS OF TURKISH PSYCHEDELIA:
GENRE, SCENE OR WORLDING?

Setenay GULTEKIN*

ABSTRACT

Last two decades witnessed the rise of Turkish Psychedelic Music in both local and global music scene. Initially derived
from a local genre of 70s Anatolian Rock, enriched with peculiar flair of digital and contemporary sonic approachesitis a
brand new “genre”. However, defining this music under terms such as genre or scene does not quite correspond to all the
elements and happenings of the musical movement. This paper takes a deeper look of Turkish Psychedelic Music's on-
tological problem of defining itself and why defining it does or does not matter. Can it be argued that Turkish psychedelia
is not a genre nor a scene but it is a worlding which is something “ongoing and generative” (Trend, 2013).

Turkish Psychedelic Music reflects all the trends in the contemporary cultural habits which are generated in a world whe-
re concepts, ideas, definitions are constantly in a flux. It is called psychedelic music mostly because that's how western
mentality defines it while on the other hand it has quite traditional roots through Anatolian folk culture. It can be observed
that this music characterized as "Anatolian spaceship” and it connotates with futuristic retro conceptualization. It con-
tains all the contradictions inside. Hence, the question of defining it is not merely a quest for categorizing or desperately
needing to make sense of the music but it creates an interesting discussion of how contrasting ideas co-exists together,
moreover, what kind of worlding assemblages around this music through contradictions. At this point, worlding is an
encompassing concept to explore the music and all happenings around it without concerning to put the music in such
a distinctive definition. The concept is viable because it both refers to fluid nature of the musical movement as well as
its affective dimension, similar with Guilbault's interest in her major ethnomusicological work with the concept, affective
dimension is why she attracted to use worlding (2017). Therefore, this paper aims to generate a distinctive understanding
of defining such a music through worlding concept.

Keywords: music genre, music scene, worlding, Turkish Psychedelia, affect.
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Orpheus (Orfeo), bazi kaynaklara gore Oiagros adli bir Trakyali ile Musa Kalliope'nin, bazi kaynaklara gore ise Apollon
ile Musa Kalliope'nin ogludur. Muzigiyle hayvanlar, agaglari, kayalar bile etkileyebilen yetenekli bir sarkici olan Orpheus,
geng karisi Eurydice bir yilan 1sirmasi sonucu olunce yeralti dlinyasina inmis ve karisini geri almak icin tanrilarla siki bir
pazarlida girismistir. Liri ve agitlariyla canli ya da cansiz tiim varliklari biydleyen bir kahraman olan ve aski ugruna 6limdu
kabul etmeyi reddeden bir figlir olarak Orpheus, operanin 1600’lerin basindaki baslangicindan giinimuze kadar besteciler
ve librettistler tarafindan guctn temsili olarak siklikla ilham alinarak temsil edilmistir. Opera yaraticilari kisinin ne kadar
yetenekli olursa olsun, tanrilarla nasil getin bir pazarlik yaparsa yapsin bir oltyt yasama geri dondiremeyecedi gergekligi-
ni vurgulamak igin, cogunlukla Orpeus’un yeralti dinyasina inisine odaklanmislardir. Besteciler ve librettister Orpheus'un
kurallara uymamasinin sonuglarini dramatize eden birgok varyasyon yaratmislardir.

Bu calismada Orpheus miti, mitin kaynaklari, operada kullanimi ve 1600°den glinimUze operalarda tarihsel sureg igeri-
sinde evlilik, ask ve 6luim gibi olgular Gzerinden degisimi incelenmistir. Bu galismayla Orpheus mitinin kokenlerinin, farkli
yorumlarinin, zaman igindeki degisiminin ve bu degisimin operaya nasil yansidiginin gosterilmesi amaclanmistir. Bu ¢a-
lismada veri toplamada belgesel tarama yonteminin genel tarama modeli kullaniimistir.

Orpheus'u konu alan operalarin yazildiklar tarihsel, kilttrel ve siyasi donem, Orpheus mitinin hikayesi Gizerinde bazi do-
nustdrdcu etkilere neden olmustur. Bu degisimler donemin mentalitesi ile yakindan iligkilidir. Kahramanin kaderinin donu-
sUmunden mitin nasil sonuglanacagina kadar pek ¢ok karar ve bu kararlarin sanatsal olarak ele alinis sekli, donemin etik
ve estetik anlayisi tarafindan belirlenmistir. Bu degisimlerden bazilari Hristiyanlik algisi ile bu alginin insanlar Gzerindeki
etkisi ve evlilik anlayisidir. Olimin dehset verici ve muglak hakikatini temsil eden Orpheus mitinin operalardaki temsili,
donemin izleyicisi icin 6limu o donemde gecerli olan sembolik araglarla igsellestirme imkani sunmustur. Batida Orpehus
mitinin operalarda ele alinisindaki ve temsilindeki bu dontistmler hem mitin tarihsel degisiminin hem de temsil edildigi
doénemin kultirel fenomenlerinin anlasiimasinda etkin olacaktir.
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Sinir gizmek insan igin temel ihtiyaglardan biri olmustur. Ulusal sinirlar da, kavramsal sinirlar da strekli bir ayristirma igeri-
sindedir. Ben ve oteki, asagdisi ve yukaris, igerisi ve disarisi, iyi ve kot gibi birgok zithdi olusturan sinirdir. Gizilen konturlar
fark yaratma amaciyla cizilir. insan farkli olani dinlemek, gormek istemez. insanin bu istemeyisi onu sinir cizmeye iter.
Fiziksel ya da psikolojik olarak cizilen sinir insani zapt etmeye calisir. insan, sinirlari olan bir mekanda zapt edilebilir yanilgi-
sina kapillir. Diinya yaratirken de bu yanilgiyla hareket eder. Diinya yaratmak igin mekana, mekéan iginde gizgilere(sinirlara)
ihtiyac vardir. Ancak bu cizgiler muglak cizgiler olmalidir. insan zamanla gelisen, déniisen bir canlidir. Yasadigi yer olan
mekanin da degisime ve donusime agik olmasi gerekir. Keskin gizilmis sinirlar ve olgultp bigilmis kapilarla insanin mekan
dahilinde bir diinya yarattigi sdylenemez. insanin sinirlar icerisinde dahi olsa mekan icinde gelismesine izin verilimesi ge-
rekir. Mekanin donisimu igin sinirlar net ¢izilmemelidir. ClnkU insan bu sinirlara her zaman musallat olma egilimindedir.
Surekli bir sinir ihlaliyle sarsilir. Sinirlar olmadan insan var olamasa da sinirlarin keskin olmasi da insanin varligiyla celisir.
insan, parcalanmis tek bir diinya olusturmaya calisir ama diinyadaki parcalanmisliklari tek bir cizgi altinda toplayamaz.
Mimari ile o pargalanmis dunyanin sekillenmesi ve insanin hatirlanmasi saglanabilir. Bu baglamda disunuldiginde sinir
cizilmesi gereken bir ‘seyken’ asiimasi gereken bir ‘sey’ olmamalidir. Varligini despotik bir sekilde gostermemelidir. Hem
var hem yok olmalidir. Mekana gekilen konturun, sinirin disladiklari tarafindan icat olunmasina firsat taninmalidir. igerisi,
disarisinin hakimiyeti altinda degil; iceri ve disari iliskisinin i¢ ige, dis disa gecebilmesine olanak taninmalidir. Bu kapsam-
da duslnuldtginde dinya yaratiminda Homo Ludens olarak adlandirilan insanin oyun oynama eylemi, Goodman ‘un
teorisiyle agiklanabilir. Oyunlar, insanlarin yeni diinyalar yaratmalarini, bu diinyalarda farkli roller Gstlenmelerini saglar. Mi-
necraft ve satrang gibi oyunlar Goodman ‘un teorisiyle iliskilendirilebilir. Ornegin, Minecraft ‘ta oyuncular, oyun diinyalarini
sinirlarla insa ederler, bu diinyalarda farkli roller tstlenirler. Oyuncularin dinyayi inga etmek igin kullandiklan bloklar, Good-
man ‘un gorsel ogeler Uzerindeki vurgusuna benzer sekilde dusutnulebilir. Her blok, dinyanin yapisini, karakterini degistirir.
Satrang oyununda ise, tahta kareleri diinyanin sinirlarini temsil eder. Bu kareler, oyuncularin taslari hareket ettirme strate-
jilerini belirler. Tahta kareleri, oyuncularin oyun dinyasinin sinirlarini belirleyen bir unsurdur.

Anahtar Kelimeler: sinir, Minecraft, satrang, iceri, disari.
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~ PANDEMi ORTAMINDA
MiMARI STUDYO DERSLIK TASARIMI

Burcu TAN*, Didem BARAN ERGUL**

COVID-19 salgini sonrasi birgok faaliyetin oldugu gibi egitimin de alisilageldigi gibi strdurtlebilmesi icin, editim mekanla-
rinin nitelikleri yeniden tanimlanmak durumunda kalmustir. Virds yayilimina katki yapan fiziksel ¢cevre kosullarinin ortadan
kaldinimasi adina alinan yapisal kararlar ile tim egitim mekanlari icin standart bir yaklasimda bulunulmustur. Ancak

sanat, tasarim, mimarlik egitimi gibi farkli dinamikleri btinyesinde barindiran egitim programlarinda., stire¢ icerisinde ge-
reksinimlerin tam karsilanamamasi sebebiyle mekansal kararlarin yeniden ele alinarak degerlendiriimesi gerekmektedir.

Calismada pandemi sonrasinda mimarlik egitiminin ylrdttldigt mimari stidyo tasarimlarinda ne yonde bir dontstim
olacagl saptanmaya calisiimistir. Bu baglamda mimarlik egitiminin temelini olusturan ve egitim stirecinde farkli fonksi-
yonlara gereksinim duyulan tasarim sttdyolarinin pandemi kosullarina uygun olarak mekansal dizenleme kararlarinin
belirlenebilmesi adina sistematik bir yaklasim gelistirilmesi amaglanmistir. Egitimin niteligi dogrultusundaki gereksinim-
lerin ve virsun yaylliminin engellenmesi adina alinmasi gereken onlemlerin tespit edildigi bilgi derleme slrecinden sonra,
analiz ve sentez asamalari ile somut mekansal giktilar belirlenmeye galisilmasi yontem olarak belirlenmistir.

Bu kapsamda oncelikle sistematik yaklasim metodu belirlenerek salgina dair gereksinimler ve bu gereksinimlerin somut
mekansal yansimalari tzerine yogunlasiimig, pandemi ortaminda egitim gereksinimleri hava kalitesi, sosyal mesafe, hij-
yen ve acik alan seklinde gruplanarak, bu gereksinimlerin mekana yansimalari ortaya konmustur. Bununla birlikte mimari
tasarnim stlidyosu isleyisi dogrultusunda mekansal gereksinimler belirlenmistir. Mimari tasarim stidyolari, uygulama ve
deneyimleme kavramlari icinde bireysel veya birlikte galisma diizeni etrafinda organize edilmektedir. Tasarim stlidyola-
rinda tasarlama yontemini belirlemek, gizim, resim, maket sunuslari hazirlamak ve tasarim taslaklarini masa ve juri kri-
tikleriyle degerlendirmek tasarim stidyolari etkinlikleridir. Bu etkinlikler kapsaminda fiziksel mekan gereksinimleri gizim,
maket, bilgisayar destekli tasarim, grafik anlatim alani cok sesli iletisim ve etkilesim alani-bilgisayar destekli gorsel araglar
ve simulasyon ortamlari sergi-juri alanlari olarak belirlenmistir.

Sonug bolimiinde mimari bir mekanin islevsel dontisimu igin midahale yontemleri; mekansal kurguya midahale, mal-
zeme mudahaleleri, teknik sisteme mudahaleler ve yapi isletmesine yonelik midahaleler olarak gruplanmistir. Belirlenen
her midahale yontemi kapsaminda, pandemi ortaminda mimari stidyo derslikleri igin oneriler ortaya konmustur. Somut
bir ¢ikti olarak 16 kisilik standart bir mimari stidyo i¢in ihtiya¢ programi belirlenmis ve tasarim onerileri gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: pandemi sonrasi egitim, mimarlik egitimi, mimari tasarim stiidyosu.
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PSIKIYATRI KLINIKLERININ MEKAN KALITESININ
IYILESTIRILMESINE YONELIK BIR ANALIZ

Feyza ASLAN*

Psikiyatri kliniklerindeki kullanicilarin hastanede gegirdikleri zaman, mekanlar kullanma sikliklari, davranis ve etkilesim
sekilleri degisiklik gostermektedir. Bu degisiklik 6zel bir mimari sekillenmeyi gerektirir. Psikiyatri hastalarina yapilan oteki-
lestirme bulunduklari mekana da yapilmakta; farkli gzimlemelerle daha islevsel mekan kurgulari yapilabilecekken mev-

cut hastane ve kliniklerde iyilestirmeler yapilmamaktadir. Bu nedenle mimarinin iyilestirici gicini bu alanda kullanmak
konusunda mesleki ve insani sorumluluk duyulmustur.

Bu calismada psikiyatri kliniklerinin i¢ mekan tasarimini inceleyerek sorunlari ve ihtiyaglar analiz etmek ve bu baglam-
da tasarim ilkeleri onermek amaclanmistir. Mimari iyilestirmelerin toplum, hasta ve hastane iliskilerine gesitli avantajlar
sunacag), fiziksel ve psikolojik anlamda iyilestirici bir rol oynayacagi aktarilmistir. Klinik boltimlerinin analizi neticesinde
yapinin iglevine yonelik ihtiyaglarin listelenmesi, kullanici profilinin analizi sonucu kullanici istek ve gereksinimlerinin belir-
lenmesi arastirma kapsamindaki gerekliliklerdir. S6z konusu incelemeler ile mekan kalitesini iyilestirmeye yonelik tasarim
kriterleri sunulmustur. Arastirma psikiyatri tedavisi veren klinik ve hastanelerdeki mimari diizenlemelerin mekani algilama
ve davranissal bilesenler Gzerindeki iyilestirici glcine odaklanmaktadir.

Arastirmada literatlr taramasi kapsaminda c¢esitli veri tabanlari Gzerinden ulasilan makale, tez, bildiri ve gerekli dlizenle-
melere yonelik Ulkelerin belirledigi yonerge verileri kapsamli bir sekilde incelenmis; mekan 6zelliklerini analiz etme, kulla-
nici profilini dederlendirme, istek-gereksinim ve planlama-tasarim kriterlerini belirleme seklinde tasniflenmistir. Bu arastir-
madaki hasta grubu AMATEM hastalarini ve Adli Psikiyatri hastalarin kapsamamaktadir. Psikiyatri tedavisi veren hastane
ici klinikler ve tekil hastaneler arastirma mekanlari kapsamindadir. Galisma sonucunda olasi iyilestirmelerin toplumsal ve
mesleki anlamda sagladigi kazanclara yonelik bir degerlendirme sunulmustur.

Psikoloji-mekan iliskisi ve konu ile ilgili yapilan ¢alismalar, mekansal iyilestirmelerin hastanin saldirganligi, depresyonu,
uyumsuzlugu tzerinde pozitif etkiler sagladigini aktarmaktadir. Hastanin iyi konumda olmasi personelin de is yeri per-
formansini olumlu etkileyecektir. Bununla birlikte hasta yakinlari ve yoneticiler de bu pozitif etkilenmenin bir pargasi ola-
cak, genel bir olumlu salinim gerceklesecektir. incelemelerin devamlild ile ihtiyaca yonelik yeni kriterlerin belirlenmesi
ve uygulanmasi, kullanici merkezli tasarimin, anket ve arastirmalarin strekli olarak devam etmesi onem arz etmektedir.
Ulkelerin tasanm ogeleri 6zelinde karsilastirmaya gidilerek, cografi ve kiiltirel ényargi olusturulmadan ¢ok yontemli bir
tasarim anlayisi gelistirmek mimkUundur. Bu calisma ile psikiyatri klinikleri tasarim standartlarinin yatak sayisindan ibaret
olmadigini ve birgok yonden eksik, iyilestirilmemis mekanlarin yalnizca o birimde barinan insanlari olumsuz etkilemedigini
aktarmak ve toplumsal bir farkindalik olusturmak nihai hedeftir.
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* Aragtirma Gorevlisi, Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, ORCID: 0000-0002-9110-2242, feyzaaslan@beykoz.edu.tr



BORDER/LESS: beyond worlding & worldmaking
Jst International Interdiciplinary Art, Design and Social Sciences Symposium

REFLECTIONS ON THE “WOKE" OR “WOKEISM":
CAPITALISM, IDENTITY, AND POST-POLITICS

Ozlem DENLI*

ABSTRACT

The topic of this presentation is the “woke” or “wokeism” as a political language and cultural politics that took the Western
world by storm especially after 2016. The genealogy of the concept, so far as it is possible, dates back to the post-slavery
struggles of the black people in the 1960s, where “wokeness” refers to being aware of the structural inequalities and
discrimination experienced by this groups. The term gained a different and somewhat more encompassing meaning
during the 1990s and the 2000s in associated with identity politics and political correctness, and ultimately became
synonymous with the “social justice movement” and the catch-phrase of “diversity, inclusion, equity” (For examples, see:
Tajima, 2021; Eaton, 2022; Dewidar et al., 2022).

In American rendering of the political spectrum, the woke is depicted as a stance on the left, even as a representation of
radical left. In this presentation, | aim to analyze the woke as a political and cultural position in the context of the emer-
ging, yet still scarce, literature on the topic. | refer to the works of thinkers such as Susan Neiman (Left is Not Woke, 2023),
Mark Lilla (The Once and Future Liberal: After Identity Politics, 2021) John Gray, Christopher Mott (Woke Imperium: The
Coming Confluence Between Social Justice & Neoconservatism, 2022), Carl Rhodes (Woke Capitalism: How Corporate
Morality is Sabotaging Democracy, 2022), and Hans Georg Moeller (You and Your Profile: Identity After Authenticity, with
Paul D'Ambrosio, 2021) to argue that the demands of “diversity, representation, and inclusion” as they are being articula-
ted in wokeist language are easily incorporated in the dynamics of consumer capitalism, and by the major components
of the status-quo such as the military-industrial complex in U.S.A. and other countries. | shall question the relationship of
wokeism with the ideologies of liberalism, socialism, and conservatism, and try to conceptualize the movement in relati-
on to the theory of a civil religion as theorized by Robert Bellah in “Civil Religion in America” (1967), and as an expression
of radicalized and puritan post-political restructuring of the public sphere.

Keywords: woke, wokeism, liberalism, woke capitalism, civil religion.
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REKLAMDA KADIN BEDENININ SINIRSIZLIGI UZERINE
GOSTERGEBILIMSEL BIR ANALIZ

Pinar Seden MERAL*, irem AYAN DANACILAR**
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Gegmisten gunudmuize birgok reklamda kadin bedeni, kisitl, idealize edilmis bir guzellik kalibina vurgu yapilarak, genellikle
gercekei olmayan ve cinsiyetci bigimlerle betimlenmistir. Kadina toplum olarak bigilen ya da uygun gortlen bazi roller var-
dir. Ve kadindan bu rollere uygun davranmasi beklenir. Reklamlar, toplumun cinsiyet rolleri, beklentileri ve algilari Gzerinde
blyuk bir etkiye sahiptir. Kadin bedeni gosterilen reklamlar, genellikle kadinlarin gizellik ve cinsellik Gzerinde yogunlastig
ve kadin bedenini nesnelestirildigi algisi olusturmaktadir. Hatta bazi reklamlar, kadinlar sadece gorsel bir nesne olarak
gostererek onlara bigilen cinsiyetci stereotipleri pekistirir. Bu tur reklamlar, kadinlarin sadece bedenlerine odaklandigi ve
diger ozelliklerinin gormezden gelinerek kendilerini yalnizca bir meta olarak gormelerine neden olmaktadir. Ancak son do-
nemde yayinlanan reklamlarda az da olsa dikkat gekici bir gelisme gozlemlenmektedir. Bu gelisme vicut pozitifligi ya da
kendini kabul olarak adlandinimaktadir. Bu tir reklamlar, kadinlarin cinsiyetci stereotiplerden kurtulmasina ve kendilerini
insana 6zgu ozellikleriyle tanimasina yardimci olmaktadir. Kadinlarin geleneksel temsillere ve standartlagsmaya meydan
okuyan yapllari 6ne cikarilarak kaliplar yikilmaya baslanmistir. Guzel olmak, modaya uygun giyinmek, “‘olmasi gereken”
bicimde davranmak kadinlara dayatilan ve gergekgi olmayan algilar olarak karsimiza gikmaktadir. Kadin bedeni sinirsizdir.
Sayilarla, sekillerle kaliplastirlamayacak bigimde sinirsizdir. Genel olarak, reklamlarda kadin bedeninin temsili, strekli ilgiyi
ve tartismayi hak eden énemli bir konudur. Reklamlarda kadin bedeninin daha gesitli ve guglendirici bir sekilde temsil
edilmesini tesvik etme ¢abalar, toplum tzerinde olumlu bir etkiye sahip olmaktadir. Bu sayede toplumun ayristiriimasi
ve kutuplasmasi onundeki engellerin kaldirimasi ¢im 6nemli bir adim atilmis olacaktir. Bu baglamda yapilan arastirma
kapsaminda kadin bedenlerini kaliplagtirmadan bedenini her haliyle, oldugu gibi seven ve her donemin guizellik algisinin
gelecek donem moda kurbani olacagdinin bilincinde olan bir marka olan ADL grup bunyesinde hazirlanan 6zel koleksiyona
adini veren Love My Body Fall/Winter 22 reklami gostergebilimsel analiz yontemiyle incelenmistir. A. Greimas'in Eyleyen-
ler Modeli (Gendrnegi) kapsaminda incelenen reklamdan elde edilen veriler analiz edilerek bulgular yorumlanmistir.
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REPRESENTATION OF LANDSCAPE
IN THE POST-PHOTOGRAPHY ERA

Geyiz MAKAL FAIRCLOUGH*

ABSTRACT

A landscape is a cultural image, a pictorial way of representing, structuring, or symbolizing surroundings. Landscape
photography is the act of representing these surroundings through a photographic representation. The traditional pho-
tographic way of producing a landscape image will always have its place, certainly to depict an aesthetic or a romantic
point of view. But as technological advances move us into the ‘post-photography’ era, ideas that have shaped photograp-
hic practices such as authorship, the construction of meaning, and narrative in image making have changed. This paper
will discuss what is meant by ‘post-photography’ and the digital cultures of creative production in relation to landscape
photography and its representation.

To do this, I will use some examples of landscape images by artists such as Clement Valla, where photographs have been
created without a camera, using readily available digital data. Using Google Earth's database of images, the freely avai-
lable satellite images that can be appropriated and remixed, Clement Valla's Postcards from Google Earth (2010-present)
raises questions about the digital representation of place. The Google Earth and Street View mapping initiatives toget-
her attempt to create a seamless volumetric representation of the Earth by constantly updating its database with new
images gleaned from a variety of sources. The software edits, re-assembles, processes, and packages reality to form a
very specific and useful model. Valla is able to create an archive of Google Earth's development process and record the
evolution of this new approach to representing the planet.

This paper addresses the following questions:

- What is meant by the term ‘post-photography’ and how does it relate to landscape photography?

- How can landscape photographers respond to the new challenges presented by the post-photographic era?

- If Google Earth is a database disguised as a photographic representation, can we describe Valla's images as
landscapes?

- What impact do the digital technologies of creative production have on the traditional notion of landscape photography
and its representation?

- How can we address the notions of author and copyright in the ‘post-photography’ era?

Keywords: post-photography, landscape photography, Google Earth images, digital data, representation.
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SANAL HAREKETLILIK VE BILGIYE SINIRSIZ ERISIM:
SANAL EGITIMLER

Serap BOZKURT*, Canan ERGUN**
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Teknoloji fiziki mekanlari fiziksel olmayan sinirsiz mekanlara tasiyarak nesnel diinya ile sanal dinya arasindaki sinirlari
ortadan kaldird. Bilgi teknolojilerinin boylesine gelisiminden egitim ve 6gretim de payini aldi. Ogretim alaninda karsilasilan
sorun ve gugltklerin gozimunde geleneksel yaklagimlar yetersiz kaldiginda s6z konusu sorun ya da guclikleri asmakta
en etkili gozdmleri yine bilgi teknolojilerinin sundugu da bir gercektir. Pandemiyle birlikte geleneksel egditim, agik/uzaktan
egitim ve e-0grenme arasindaki sinirlar iyice bulaniklasirken e-0grenme, geleneksel egitim sistemlerinin her gegen gin
daha fazla bir pargasl haline geldi. Teknolojiden yararlanarak ogretme ve 6grenme yollarinin etkin kullaniminin artmasi
giderek daha fazla sayida 6grencinin e-6grenmeyi yasam boyu 6grenme igin bir arag olarak kullanmasina ve ilgi duymaya
baslamasina neden oldu. Sanal hareketlilik, yeni 6grenme firsatlari igin ya da fiziksel hareketliligin tamamlayicisi olarak
kullanilirken sanal hareketliligin bir parcasi olan sanal egitim ve kurslar da farkli deneyim ve firsatlarin saglanmasinda
esnek, kapsayici ve gok yonlu yaklagimlardan biri haline gelmistir.

Bu arastirma, sanal hareketliligin gergeklestiriimesinde en yaygin kullanilan sanal egitimler, cevrim igi kurslar ve farkli
disiplinlerde sanal kurs/ egitim alan Universite ogrencilerinin bu egitimlerden yararlanma duzeylerini ve egitimlerin etkin-
ligini degerlendirmek amaciyla yapilmistir. Arastirmada, internete dayali sanal 6grenmede tercih edilen, ihtiyag duyulan
alanlar, kullanilan araclar hangileridir, geleneksel 6grenmeyle karsilastirildiginda sanal 6grenmenin avantaj ve dezavantaj-
lari nelerdir sorularina odaklanilmistir. Sanal hareketlilik ve sanal egitimler Gzerine yapilmis arastirma ve galismalardan
yola gikan bu galismada, sanal kurslar/egitimlerin, ogrencilerin bireysel ve mesleki gelisimlerini desteklemek igin etkili
ve verimli sekilde nasil uygulanacagini ortaya konulmaya calisiimistir. Arastirmada 6rneklem olarak segilmis Universite
ogrencilerinden, sanal kurs/egitimlere iligkin tutum ve davranislarini belirlemek amaciyla gevrim igi anket yontemi ile top-
lanan veriler, nicel analiz yontemleri ve SPSS programiyla analiz edilmistir.

Arastirma bulgularina gore, sanal kurs/egitimlerin tekrar izlemeye olanak sadlamasi, yer ve zamandan bagimsiz olmasi
en onemli avantajlandir. Teknolojiye dayanan ve teknoloji Uzerinden ydrdtilen sanal kurs/egitimlerin en onemli deza-
vantajlari ise yagsanan teknik sorun ve eksiklikler (internet, yazilim-donanim sorunlari) olarak tespit edilmistir. Arastirma
sonuglarl dezavantajlarina ragmen sanal kurs/egitimlerin bireylerin gelisimleri Gzerine olumlu bir etkisi oldugunu ortaya
clkarmistir. Ancak, yiz ylze iletisimin sagladigi sosyallesmenin sanal kurs/egitimlerde eksik olmasi, arastirma verilerinde
de gortilecegi tizere bliytk bir sorun olarak varhigini sirdtirmektedir. Sanal kurs/ eg@itimlerden verimli bir sekilde yararlan-
mak adina sanal uzamda karsilasilan zorluklarin ve eksikliklerinin giderilmesine yonelik ¢alismalarin yapilmasi, 6grenen
ve Ogretenin gerekli yetkinliklere kavusturulmasi gerekmektedir.
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SANAT YARATIM SURECINDEKI SINIRSIZLIGA BiR ORNEK:
59. VENEDIK BIENALI TURKIYE PAVYONU

Feride GELIK*
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TUm dunyada her sektorin etkilendigi pandemiden kdltlir sanat hayati da nasibini almistir. Sanatcilar ve kiltlr-sanat
kurumlari bu streci verimli bir sekilde gegirmek amact ile sanat etkinliklerine online ortamlarda devam etmeye caligirken,
sanatcilar da Uretimlerini bulunduklarr ortamlarda surdurduler. Uzun bir aradan sonra 2022 yilinda gerceklesen 59. Vene-
dik Bienali'nde Turkiye pavyonunu temsil eden sanatc¢i Fisun Onur da pandemi stresince sergi mekanini yalnizca online
ortamda gorerek Uretimini iki yil boyunca sirdirdi. “Evvel zaman iginde..” baglikli sergide gezegenin gelecegini tehdit
eden insan odakli ydnetim anlayisina karsi birleserek mtcadele eden bir grup fareyle kedinin dyktsunu anlatti. Minimalist
bir yaklasimla, bir mizik parcasi besteler gibi adim adim islenen figurlerin bir araya getirmesiyle olusan eserde 6zgun
bir minyatir masal dinyasi yaratiimaya ¢alisildi. Bu bildiride yaraticiligin sinirsizligi baglaminda Fisun Onur'un Venedik
Bienali Turkiye Pavyonu’'ndaki yerlestirmesi incelendi.

Bu calismanin hazirlanmasinda sanat tarihgilerinin yapmis olduklari arastirmalardan yararlanildi. Yaraticiliktaki cesitlen-
dirilmenin sinirsiz bir hayal giicine bagl oldugu Rénesans déneminden itibaren ileri srtilir. Unli italyan yazar, sanatgl,
mimar ve tarihgi Giorgio Vasarinin kitabinda da belirttigi gibi “en blyUk dahiler zihinlerinde icatlar ararlar, ellerinin ifade
ettigi o mukemmel fikirleri olustururlar”. Bu soylemden yola ¢ikarak Venedik Bienali Turkiye Pavyonu igin yapilan yerlestir-
me seyahat kisitlamasi zorunluluguyla birlikte yaraticiligin sinirsizliga evrilmesi agisinda ele alindi. Kisittamalardan dogan
yaratim sUreci aslinda sanat tarihinde yuzyillardan beri siregelen bir uygulamadir. Bilinen bir drnek Leonardo da Vinci'nin
Halig icin tasarladigr kopridur. Fisun Onur'un 59. Venedik Bienali Turk pavyonunda gergeklestirdigi yerlestirmede de me-
kani gormeden zihninde canlandirdigi formlarla Uretim gergeklestirmistir. Serginin isminden de anlasildi§ Gzere sanatg,
izleyiciyi adeta masal kitabinin sayfalarinda dolastirarak sinirsiz ve sorunlu bir diinya kurgulamistir. Ayrica 59. Venedik
Bienali'nin ‘Sutlerin DusU’ temaslyla da Fustin Onur'un yerlestirmesi érttismustur. Pandemi sureci, bienal temasi ve “Evvel
zaman iginde..” baslikli sergiyle zincirin halkalari tamamlanmis olur.

Sartlar ne olursa olsun sanatgilarin yaraticiliklarinin siniri yoktur, kimi zaman mekani gdrmeksizin ¢alismalarina devam
edebilirler. Fisun Onur'un yerlestirmelerinde de yaraticilik; kimlik, kiltdr, dil gibi evrensel olarak tanimladigimiz sinirlari
silme ve belirli bir zaman ve mekana bagli olmaksizin canlilar arasinda iletisim/iletisimsizlik sorgulamalari ile ortaya ¢ikar.
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Sanatsal yaratici olabilmek her insanda aslinda var olan yarati eyleminin beyindeki farkli sistematik yansimalarindan iba-
rettir. Ozellikle yaraticiigin sanat ve estetik ile bagdastirimasinda benzersiz, estetik agidan hos ve duygusal agidan ¢agri-
sim yapan sanat eserleri yaratmak icin hayal giicl, sezgi ve becerinin kullaniimasini icermektedir. insan beyninin benzer-

siz bir Grtind olan yaraticiligin herkesde farkli 6lgekte bir disavurum sz konusu olmaktadir. Kisinin duygu ve distncelerini
yaratici bir bigimde sentezleyerek estetik bir bakis agisiyla yorumlamasi olgusu sanatsal bakis agisini beslemektedir.

“Zihin tezah(ri anlamina gelen psikedelik” (Masters & Houston, 1966, p. 2) terimi sanat yaratan birgok sanatginin de-
gismis biling durumlarindan ve i¢ dinyanin kesfinden ilham almaktadir. Bu deneyimi sanatcilar, duygularini ifade etmek
ve geleneksel sanat formlarinin sinirlarini zorlamak igin kullanmaktadirlar. “Psikedelik kelimesi giinimUizde akademik
calismalarda “halisinojen” sinifina giren maddeleri tanimlamak igin bu sozctgin kullanildig gorilmektedir” (Utkan, 2016,
p. 23). Hallsinojenler, bir dizi psikolojik alani ve beyin fonksiyonunu etkilemektedir. “Duygusal ve sosyal davraniglar, bilis-
sel-dusunceli iglevler dahil olmak Uzere, tipik olarak insan zihnini karakterize ederek, yaraticilikta davranigsal bilingaltinin
boyutlarina ve temeline dair yeni anlayislar saglamak amaciyla kullanilimaktadir” (Preller & Vollenweider, 2018, p. 223).

Sanatta psikedelik yaklasim, deneyimlerin ve kiltlrln sanat yoluyla ifade edildigi bir sanat akimidir. Bu yaklagim, 1960'la-
rin psikedelik kiltlrinn etkisi altinda ortaya ¢cikmaktadir. Sanatgilarin, psikedelik deneyimlerin yarattigi renkli ve karmasik
goruntuleri, sekilleri yansitmak igin gesitli sanatsal teknikleri kullanmalarini igermektedir. Psikedelik sanat genellikle yarati-
cilikla iliskilendirilirken; parlak renkler, karmasik desenler kullanarak algisal carpitmalarin son derece ¢agristirici ve yaraticl
olabilecegini disunulmektedir. Bireyin yaratici diistince yapisi ve psikedelik kullanimi arasinda bir paralellik olup olmadig
konunun 6zUnU olusturmaktadir. HalUsinojik etkileri olan psikedeliklerin, sanatsal yaraticiliktaki yansimalari gorsel ornek-
ler Uzerinden ele alinarak incelenmektedir. Psikedelik tarafindan tetiklenen yaratici deneyimleri psikolojik bagintilari ile
ele alarak sanatta nasil yansitildigina odaklanmaktadir. Mevcut literattirden derlenen bilgiler 1siginda yaraticilik boyutunu
arttirdigi savunulan psikedelik yaklasimlarin olusturdugu psikedelia akiminin, sinirlarin otesine gecgerek ve dijital ortam-
da sanatgilarin aligiimadik teknikleri kullanmasina olanak sagladi§i gorulmektedir. Yapilan arastirma, konuya dair daha
onceden yapilan arastirmalar incelenerek, bu yaklasimin bugtin dijital sanat ve tasarimda farkli kavramlar ve deneyimler
arasinda baglanti kurma becerisini gelistirerek icgorilere ve yeni bakis acilarina yol agabildigi dusunilmektedir.
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insanin cevresini tasarlama ve insa etme becerisinin dind ve bugininin incelenmesi, gelecekte yapilacak tasarm ve
planlamalarin ne sekilde kurgulanabilecegi ile ilgili ipuglan barindirmaktadir. Bu baglamda, insan ve doganin ortak eser-

lerinden olusan ve kultUrel peyzaj alanlari tanimi igerisinde yer alan saray bahgeleri ve kent ici parklarin gegirdigi tarihsel
surecin degerlendiriimesi 6nem arz etmektedir.

Avrupa'da Ronesans disuncesi ile beraber insanin doga Uzerindeki hakimiyeti, bahge tasarimlarinda kendini gostermeye
baslamistir. 16. ylzyilin ikinci yarisina dogru bahgeler, iginde yaganacak bir mekan olmaktan ¢ok lliks ve gosterise yonelen
alanlar olarak gelismeye baslamis, monarsinin mutlak glcinin temsili bahgelerde yansimalarini bulmustur. Avrupa'da
bahge mimarisi italya'daki Ronesans Bahgelerinden ilham alarak gelismis; 17. ylizyllda Fransiz “Bilyiik Stiline “evrilerek
sonraki yiizyllda, natiralistik peyzaj stiliyle dogal unsurlarin hakim oldugu bir bahce anlayisina dénismustir. imparator-
luklarin yikilmaya basladidi, 19. ylzyilin Avrupasi’nda, EndUstri Devrimini takiben sanatci ve felsefecilerin sdylemlerinden
ilham alan kent parklari, kamusal bulusma mekanlari olarak insa edilmeye baslanmistir. Osmanli imparatorlugu sinirla-
rinda ise Avrupa'daki bahce sanati anlayisina benzer bir yaklasim ancak 18. ylizyilda gortlmeye baslamistir.

Calismada, 16. ylizyllda Avrupa'da ve 18. ylzyilda Osmanli imparatorlugu'nda hanedan ve yakinlarinin kullanimi igin inga
edilmeye baslanan saray bahgelerinin siyasal, sosyal ve kilturel dinamiklerin etkisi ile ginimuze dek gegirdigi degisim
streci ele alinmistir. Bu kapsamda, Avrupa'dan Luxemburg Bahgeleri, Osmanli imparatorlugu Déneminden ise Yildiz Sara-
yI Bahgeleri drnek olarak segilmis ve incelenmistir. Secilen bahcge ve parklar ile ilgili, insa edildigi donem ile ginimuzdeki
kullanim kosullari, iglevleri ve tasarim dili gergevesinde arsiv arastirmasi yapilmis; elde edilen veriler, yerinde gozlem so-
nucu degerlendirilmistir.

Tarihi saray bahgelerinin ve parklarin birbirini izleyen sosyal, ekonomik ve kilttrel glglerin etkisi ile zaman igerisinde
gecirdigi degisim ve donustmlerin degerlendiriimesi amaglanmistir. Arastirmada, hanedanin kullandigi ve mutlak gu-
clin simgesi olarak inga edilen saray bahgelerinin, ayni zamanda donemin kiltirlesme surecinin de somut orneklerini
olusturduguna yonelik bilgilere ulasiimistir. Yuzyillarca, halk ve hanedan arasinda sinir teskil eden bahce duvarlari yerini
halkin gegisine imkan veren acik kapilara birakmis, halkin rekreatif ihtiyaclarini karsilayan kent ici parklar tesis edilmistir.
Bu hususlara yonelik elde edilen bilgiler 1si1ginda, sinir ve sinirsiz kavramlarinin simgesel anlaminin tartisildigi bir yaklagim
sunulmustur.
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Olim bir defaya mahsus ve Uzerine kisisel tecriibe olarak konusalamayan 6zgiin bir yasanti olarak yasamin ve varligin
anlamiyla mesgul olan birgok distnurin ilgisini gekmistir. Michel Foucault'nun 6zneyi kendisinden koparan, gayri -6z-
nellestirici bir girisim olarak tanimladigi sinir-deneyim, oltim igin oldukga elverigli bir kavramdir. Bir sinir deneyim olarak
olim, birgok dusundr igin bir tlr goksel ozellik tagir. Montesquieu'den, Martin Heidegger'e bazi disundrler, sirrina erilemez
olmasi ve kaginilimazligiyla ona bu diinyadaki yasama anlamini veren bir tiir kutsalllik mertebesi atfetmiglerdir. Olim, de-
neyimin sahibi acisindan bellege islemeyen, Gzerine konusulamayan ve dolayisiyla kamusal olmayan karakteri nedeniyle
kendisi anlamlandirlamadikga, geri kalan her seyin, tim yasamin ve varligin anlaminin kaynagi olarak one surilegelmistir.
En az 6lUm kadar belirleyici olan dogum deneyimi ise uglara ve sinirlara ilgi duyan filozoflarin ilgisine mazhar olmamistir.
Bu ilgisizligin ardinda hem dodumun kendine 6zgu ozellikleri hem de disinme gelenedindeki birtakim egilimlerin payi
vardir. Kendine 6zgu dogasi, dogumun ne o6luim kadar goksel bir olgu ne de bir sinir-deneyim olarak kavranmasini mim-
kdn kilar. Sonugta dogum, 6lum gibi nihai bir son olmayip hem bir son hem de bir baslangictir. Ayrica dogan ve doguran
agisindan iki kisiye 6zgu bir deneyimdir; baskalarinin varligina bagimiidir. Ustelik dogum bir kadin deneyimidir; disilige
ozgudur. Dogumun duslnce dunyasinda ugradigi degersizlesmede ataerkil orintller kadar kuram ile deneyim, zihin ile
beden arasindaki hiyerarsinin de bir payi vardir. Ne de olsa dogum, Latin dillerindeki karsiliginda oldugu gibi (labor, travail)
bedenin emegini ve buna bagl aciyr ifade eder. Tefekkir ve entelektiiel faaliyetin Ust dederler olarak kabul gordigu ve
zihin emegiyle kol emeginin bu hiyerarsiye uygun sekilde ayristigi kiltirimuzde bedensel acinin en dogal ve kaginilimaz
sahnesi olan dogum, cogunlukla Gizerine dustndlesi, felsefi ve politik olarak anlamlandirilasi bir deneyim olarak gortlme-
mistir.

Foucaultdan odin aldigimiz sekliyle dogum pek ¢ok agidan sinir-deneyimi gagristinir. Ancak 6limden farkli olarak onun
baskalarinin varligiyla iliskisi cok daha dogal ve apaciktir. Doguran ve doganin ortak eylemi olarak dogum, her ikisi icin de
geridondurilemez ve kisinin artik eskisi gibi olamayacag bireysel bir deneyimdir. Ayni zamanda dogum, yasandidi an-
dan itibaren hikayelestirilebilen, dolayisiyla hafizada kendine yer edinen ve kamusallasan bir olgudur. Dogum bir yandan
benlikte yarattigi dotinsturtcu etkiyle sinir-deneyimi ¢agristirirken diger yandan baskalarinin varligina bagimli yapisiyla
sinir-deneyimin gagristirdigi hafiza disih@r tahrif etmekte, onu kamusal bir karakterle donatmaktadir. Bu yonlyle dogumu,
sadece son olmayip baslangic da olma 6zelligiyle, sinir-deneyimin sinirlarini zorlayan bir gegis deneyimi olarak kavramak
mUmkUundr. Bu galigmada dogum, Hannah Arendt'in dogumluluga (natality) atfettigi politik anlam i1siginda insani diinyay:
bu dinyadan gelen degerlerle anlamlandirmamizi mtmkin kilan ve bizi birbirimize bagdlayan en dolayimsiz kdkenimiz
olarak ele alinmistir.
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Sinir kavrami, sUrekli akan bir dogrultu Uzerindeki iki zitti dokunsal ya da algisal olarak birbirinden ayiran somut ya da
soyut gizgileri nitelendirir. Yalnizca kagit tzerinde var olan siyasi sinir gizgileri, iki farkli tlkeyi, bolgeyi, grubu, kdlttrt birbi-
rinden ayiran ve eylemsel agidan kati bir gegirimsizlige sahip olan duvarlar ya da tel érgdler gibi fiziksel nesnelerle karsilik
bulur. Ancak bu durumun aksine, fiziksel agidan sinir elemanlari olarak kullanilan mimari tasarim ogeleri, cogu zaman
daha yumusak gegcirgenliklere izin vermek amaciyla bir sinir yaratmaktadir. Bir bina Uzerindeki bir duvar, temelde; igeri
ile disarlyl, sicak ile sogugu, aydinlik ile karanhgi, sessizlik ile kargasayi birbirinden ayirmak i¢in insa edilir. Sinir duvarlar
ise mekansal ozellikleri birbiri ile neredeyse tamamen ayni olan iki Ulke, bolge, grup, kultdr Uzerinde bir oteki yaratir. Bu-
rada nitelendirilen temel problem, iki farkli grubu birbirinden yalnizca yonetimsel ya da yasamsal olarak ayirmaya degil,
bu ayrimi yaparken ezici bir Gsttnlik kurma gabasina isaret etmektedir. Bu problem Uzerinden hazirlanan bu calismada
amaglanan; bir mimari eleman olarak ikiye bolen duvarin; cografi, siyasi, etnik veya kuiltlrel agidan simgeledigi sinirla-
rin, pargalanan alanlar Gzerinde yarattigi sosyokadilttrel ve psikolojik etkilerin incelenmesidir. Bu kapsamda calismada, I1.
Dlnya Savas! sonrasi meydana gelen sosyal yikimi fiziksel olarak insa eden Berlin Duvar’ndan baslayarak sinir duvarlari
Uzerinden Uretilen ve siyasal sinirlarin 6tesinde anlamlar barindiran manifestolar incelenmistir. Segilen 6rnek galigmalar,
toplumsal bir hareketin oncist olan galismalardan olugsmaktadir. Bu 6rnekler kapsaminda, sokak sanatgisi JR'in Berlin
Duvari'nin yikilmasindan yillar sonra gegmisin izlerini duvarin fiziksel kalintilar Gzerine yansitmasi, Amerika ve Meksika
arasindaki sinir duvarinda kurulan birlestirici yeryiizi sofrasi ve iki Glkenin cocuklarina oyun parki olan tahterevalli, Israil
ile Filistin arasindaki sinir duvari (izerinde bir baskaldin niteligindeki resim galismasi gibi eylemler analiz edilmistir. Ozetle
bu calismada; siyasal sinirlarin kati orgltlenmelerinin, fiziksel bir gegis hatti yaratmaksizin gegirgenlesmesinde disiplinler
arasl sanat calismalarinin rolinin kaginilmaz oldugu distintlmekte ve yapilan tasarimlarin bolge Uzerinden bagslayarak
kiresellesen etkileri ortaya koYulmaktadir.
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Hareketli gordntuntn tarihi igerisinde teknoloji her zaman strtkleyici bir glic olarak Uretim yapanin yaninda yer almistir.
Lumiere kardeslerden glinimize gegen gok kisa zamanda hayal edilemeyecek bir hizda gergeklesen bilimsel ve dona-
nimsal ilerleme her daim Uretenlerin de farkli bilgiler ile kendilerini giincellemelerine olanak vermistir. Gliniimiizde de bu
donlsim devam etmektedir. Bu gelismeler 6zellikle 2000l yillarin baslarindan itibaren dijital Gretimin ulasilabilir olmasiy-
la birlikte sinema adina yeni bakis agilarina olanak tanimistir. Ticari basarilar bu alanda yazilim ve donanim yatirmlarinin
artmasina olanak tanimistir. Hareket yakalama sistemleri (MOCAP) ve oyun motorlari bu talebin yarattigi gelisimin bir
parcasi olarak yayginlasmistir. Temelde gergek zamanli gorsellestirme ve karakter animasyonu konusunda uzmanlasan

bu donanim ve yazilimlar, sinema, televizyon ve dijital gorsel efekt alaninda galisan uzmanlarinda ihtiyaglarina cevap
vermeye baslamistir.

Oyun motorlari sinema sektortntn ihtiyaglarini karsilayacak yetkinlikler kazanmistir. Bu durum sonucunda da sinema
sektortinde yeni uzmanlik alanlarina ihtiyag duyulmustur. Bu ihtiyaglar farkl disiplinlerin bir arada galistigi multidisipliner
teknik bilgi gerektiren ara elemanlarin yer aldidi ekiplerin olusmasini zorunlu kilmistir. Film Uretim sureclerindeki degisim,
Universitelerin sinema bolimlerinde uygulamali sinematografi egitimi goren o6grencilerin, oyun motorlar ve dijital Gretim
sUreci alaninda da kendilerini gelistirmeleri ihtiyacini dogurmustur.

Bu bagdlamda geleneksel sinema egitimini gtincel donanim, yazilim ve materyaller ile gliglendirmek amaciyla GCanakkale
Onsekiz Mart Universitesi, iletisim Fakdltesi, Radyo Televizyon ve Sinema Bolimu biinyesinde Gliney Marmara Kalkinma
Ajansi destegiyle Dijital Gortintl Tasarim ve Eg@itim Merkezi kurulmustur (2018). Calisma temelde kurulan merkez ile bir-
likte mifredata eklenen 3D Modelleme, 3D Karakter Tasarimi, Hareket Yakalama Teknikleri ve Oyun Motorlari vasitasiyla
film yapimina odaklanan ileri Animasyon Teknikleri secmeli dersleri ile ddniisen uygulama egitim siirecine odaklanmistir.
Bu kapsamda alanda yada yakin disiplinlerde egitim veren diger Universitelerin miifredatlari incelenmis sektortin onci
firmalariyla gorismeler gergeklestirilmistir.

Calismada surecin baslangicindan ginuimuze derslerin icerikleri agiklanmis, merkezde gerceklestirilen projeler ornek-
lendirilmis ve oyun motorlarinin geleneksel sinema egitime eklemlenmesi streci detaylandirilmistir. Alti yariyila yayilan
segmeli stlidyo sirecinin sonunda ogrenciler tarafinda gergeklestirilen projeler, sektor ile gelistirilen iligkiler, uygulama
eg@itimindeki dontsUmun avantajlari ve dezavantajlari, proje yuritictsU akademisyenlerin gorusleri ile detaylandiriimistir.
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Futbol, farkli cografyalarda guglu rakipleri olsa da, gintimuz diinyasinin en yaygin sporudur. Populerliginin yarattigi blyuk
ekonominin yaninda bu spor; futbolcular, antrendrler ve oyunun dider paydaslarina diinya Uzerindeki siyasi sinirlari kal-
dirmis, biyik bir hareket 6zgurligd vermistir. Artik iyi bir futbolcu icin dogup blyudiga dlke, sahip oldugu veya olmadigi
pasaport, hangi etnik ve dini sinifa ait oldugu gibi kriterler onemini yitirmistir. Dolayisiyla dinyada, 6zellikle Avrupa'da
futbola olan yogun ilgi ve artan futbolcu talebi, her yetenek seviyesinden futbolcuya siradan insanlardan daha kolay sekil-
de gocmen olabilme imkani vermistir. Son yillarda 6zellikle Afrika ve Ortadogu Ulkelerinden yabanci bir tlkedeki takimla
sozlesme imzalamadan turnuva ve hazirlik magi gibi sebeplerle, ilgili tlkelere gidip iltica eden futbolcular vardir. Bu iltica
yontemi dogal olarak sadece futbola has bir durum degildir ancak bu spor hedefe giden yolu kisaltmaktadir.

GUnUmUzde diinya cografyasini ayiran temel sinirlar, ekonomik ve gelismislik diizeyi tizerinden okunabilir ama 2. Diinya
Savasi sonraslicin bu sinirlar politikti. Avrupa ornegi igin; SSCB kontroltindeki Dogu Avrupa ile ABD etkisindeki Bati Avrupa
arasinda gergek anlamda da demirden bir perdenin kapattigi sinir vardi.

Soguk Savas'in ilk yillart oldugu icin 6zellikle SSCB etkisindeki Dogu Bloku Ulkeleri vatandaslarinin bati ile iliski kurmasi
cok sert sekilde engelleniyordu. Sinir gecisleri tamamen kapatiimisti. Oyle ki Dogu Bloku tyesi Arnavutluk'un Milli Futbol
Takimi, Cek Cumhuriyeti'nin baskenti Prag'a gidebilmek icin kara siniri olan Yugoslavya'dan gegemediginden, deniz yoluy-
la Adriyatik, Akdeniz, Ege, Marmara ve Karadeniz ile bir bagka Dogu Bloku tilkesi Romanya Uizerinden Prag‘a gidiyordu. Bu
calismada, 1950 senesinde bu seyahate katilan 2 Arnavutluk Milli Takimi oyuncusunun Turkiye'ye sira disi bir sekilde iltica
etmeleri, yasanan slreg ve sonrasi analiz edilmeye galigiimistir.
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iletisim tek yonli olmayan, icinde alisveris bulunduran bir siirectir. Teknoloji gelismeye devam ettikce internet giinimiiz-
deki en 6nemli iletisim araglarindan birisi haline gelmektedir. UNESCO Turkiye Milli Komisyonu Buylk Bulusmasi, Bilgi ve
iletisim Sektorii Panelinde UNESCO, internetin bilgiye erisimi kolaylastirdigini ve ayirt etmeden tim toplumlarin bilgiye eri-
sebilecegi bir arac oldugunu destekledigini aciklamaktadir. internet ve alt basliginda sosyal medya, kullanicilarin paylasim
yapip etkilesimde bulunmasini saglayarak igerigin daha hizli bir sekilde yayilmasina firsat vermektedir. Sosyal medya, mi-
marlida yeni bir tartisma konusu olusturmaktadir. Sosyal medya, kullanicilarin kamusal mekanlardan beklentilerini de de-
Jistirmektedir. Bu beklenti fiziksel mekani da etkilemektedir. Sosyal medyanin kamusal mekanlari etkilemesinin en onemli
sebebi esasinda sosyal medyanin da bir kamusal alan olmasidir. Sosyal aktivitelerin sanal ortamdan gergeklestirilimesi,
kullanicilarin mekanla iliski kurma bigimlerinin fiziksel baglamdan iletisim araclarina kaymasi ile sonuglanmaktadir. GUnU-
muzde kullanicilar sosyal medyada paylasim yaparken kamusal alanda gostermek istediklerini diger kullanicilar ile pay-
lasarak gorus bildirmektedir. Paylasimlar Instagram, Twitter gibi populer sosyal medya platformlarindan yapiimaktadir.
Calismada sosyal medya araclari veri elde etme yontemi olarak kullanilarak kamusal mekan algisinin okunmasi hedeflen-
mektedir. Bireylerin sosyal medya ile kurduklari bagin mimarlidi nasil etkiledigi sorusuna cevap aranmak istenmektedir.
Diger amag ise kamusal mekan algisinin sosyal medya Uzerinden analiz edilebilirliini sorgulamak ve sosyal medyanin
kamusal mekan algisi Uzerindeki etkisini belirlemektir. Veri olarak kullanilan fotograflar, etiketler, yorumlar kullanilan sos-
yal medya platformunun herkese acik olan hesaplarin paylasimlaridir. Paylasimlar Uzerinden belirli parametreler dog-
rultusunda istatistiksel analiz yapilmasi galismanin yontemini olusturmaktadir. Bu platformlarin mekani deneyimleyen
bireylerin paylasimlari, talep egilimlerinin belirlenmesi, gelecege yonelik tahminlerin olusturulmasi bakimindan mimarlik
tartismalarinda veri elde etme yontemi olarak kullaniimaya elverisli hale geldigini soylemek mimktndur. Kullanicilar ta-
rafindan yapilan paylasimlar, sosyal medyayi kullanimlara gore analiz edilebilen bir ortama dontstirmektedir. Bir bagka
ifadeyle kamusal mekan sosyal medya ile ele alinarak kamusal mekan algisinin okunabilirligini saglayan arac siniri genis-
letilmektedir. Sosyal medya araglarinin kamusal mekan algisi okunmasinda kullanilmasi ile sosyal medyanin hayatimizda
kapladigl yere ve guncel mimarlik ortamindaki tartismalara dikkat gekilmek istenilmektedir. Bu galisma, sosyal medya
ve topluluk arasindaki iliskinin topluluk ve onun kamusal mekaniyla baglarini giglendirip yeni temsilleri destekleyerek
topluluk deneyimlerinin degisebilecegini gostermektedir. Boylelikle galismanin kamusal mekan algisini konu alan benzer
calismalara 1sik tutabilecegi dustnulmektedir.
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Kent kavramini tek bir bilim dalr ile agiklamak mumkiin degildir. Kentsel alanlar, sanayi devrimiyle birlikte hem fonksiyonel
hem de morfolojik agidan degisimler gosterdiginden dolayr kenti tanimlamak igin birgok bilimsel disipline ihtiyag duyul-

maktadir. Ontoloji, sosyoloji, ekoloji, cografya ve tarih gibi bilim dallarinin, kavramsal agidan kent tanimina yaklasimlar
farklidir. Dolayisiyla kent tanimi birgok bilim dali agisindan farkliliklar gostermektedir.

Kamusal alanlar ise kentlerin odak noktalarini olusturmaktadir. Kentin olusumunda ana rolii toplum Ustlenmektedir. ileti-
sim, ticaret ve gesitli etkinlikler gibi toplumun temel ihtiyaglarina cevap veren mekanlar ise kamusal alanlardir. Kent ve ka-
musal alan surekli etkilesim halindedir. Toplumun yasadigi ve olusturdugu kent olmadan bir kamusal alan tanimlanamaz,
toplulugun aktif olarak yer aldigi kamusal alan olmadan ise kent tanimi eksik kalmaktadir. Bir kamusal alan olan meydan-
lar ise tarih boyunca morfolojik agidan kentin siluetine de katkida bulunmaktadir. Ontolojik agidan ise kentlerin tarihlerinde
bircok donim noktasina taniklik etmislerdir. Kent kimligine ve siluetine katkisi ise, ayni zamanda meydanin islevini de
kuvvetlendiren, anitsal heykeller ile olmaktadir. Gegirdigi tim toplumsal ve tarihi stireglere ragmen meydan kavrami var-
higini sirdirmektedir. Strekli farklilasan toplumsal yasam bicimlerinin meydan algilarinda da degisiklikler gorilmektedir.
Dolayistyla meydan kavrami sinirini ve kapsamini degisen topluma ayak uyduracak sekilde esnetip genigletmektedir.

Bu calismada 6rneklem alani olarak istanbul'da yer alan Sultanahmet Meydani (At Meydani) segilmistir. Galismanin bas-
langig asamasinda dogdu ve bati kentlerinde meydan kavrami karsilastiriimali olarak ele alinmistir. Bu asamada sosyolojik
yap! ve demokrasi kavrami lizerinden konu irdelenmistir. Sonraki asamada genelde Tiirk kentleri, 6zelde ise Istanbul'da
yer alan meydanlar Uizerinde yatay eksende bir tipolojik siniflandirmaya gidilmistir. Devaminda At Meydani tizerine tarihsel
stirecte dikey eksende bir degerlendirme yapilacak olup bu slrecte meydanin sosyolojik karakteri, Osmanli imparatorlu-
gunun gegirdigi farkl donemlerdeki farkli politik sureclere parallel ele alinmis, meydanin sembolik anlami irdelenmistir.
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iklim miizakereleri icin 2015'te bir araya gelen Birlesmis Milletler tyelerine, aralarinda genis katilimli sanatci grubunun
oldugu topluluk su ctimlelerle seslenmistir: Kdilttirel degerleri sekillendiriyor ve paylasiyoruz, insanlarin hislerini ve verdigi
kararlar etkiliyoruz: boyleyken, olumlu ve strddrdlebilir degisimi harekete gegirmek ve pekistirmek igin olagantstu bir
potansiyele sahibiz. Glglerimizi birlestirirsek, olumlu degisim igin verdiginiz sozlerin sesini yaratici camia ylkseltecek ve
dogru politikalarin uygulanmasi yolunda destek verecek (Ece, 2021). Bu bildiri gezegenimizin bugtnini ve yarinini tehdit
eden ekolojik sorunlari agiklarken sanatcilarin bu olusumda kilit degerler oldugunu yinelemektedir. Bu arastirma ozellikle
yirminci yUzyilin ikinci yarisinda olumsuz etkileri giderek hissedilmeye baslanan endustriyel gelisim ve teknolojik hizin,
cevre Uzerindeki etkisini ele alan sanatsal eylemleri gortntr kilmak amacini tagimaktadir. 1960'l yillardan itibaren giderek
artan kuresel iIsinma, buzullarin erimesi, orman ve tarim arazilerinin yok edilmesi, dodal su kaynaklarinin kirlenmesi gibi
bir cok ¢evresel sorun, cagdas sanatin en belirgin konularindandir.

Bu arastirma ozellikle 1960 sonrasi sanatta ¢evre sorunlarini ele alan sanatgilarin Uretim sureglerini gorundr kilmak Uzeri-
ne konumlanir. Arastirma, literatur taramasi modeline gore ilerlemistir. Bu kapsamda, ilk bolimde sanat tarihinden segilen
ornekler izerinden doganin resim sanatinda temsili olarak nasil yer aldigi agiklanmistir. ikinci bolimde dogay, salt estetik
kayg! ve bigcimsel ¢oziimlemeler disinda, bir farkindalik alani olarak ele alan sanatgilarin eserlerine yer verilmistir. Ozellikle
Mel Chin, Olafur Eliasson, Katrin Thorvaldsdottir, Julia Lohmann, Scarlett Yang, Nader Khalili ve Sayaka Ganz gibi cevre
sorunlarini kiiresel olgekte ele alan ve sanati salt estetik kaygidan kopartarak, kamusal hizmete donUstiren sanatgilarin
dretim suregleri agiklanmistir. Son bolimde ise bagimsiz, periferik ve kolektif olusumlar Gzerinden insan ve insan disi olan
arasindaki baga egilen, sanati; izleyici ile bir diyalog kurma alani olarak goren proje ve eylemlerin, bireyi gevresel sorunlara
kars! bilinglendirmedeki rold tartigiimistir.
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Duygu, distnce ve olaylarin cgizgilerle ifadesi insanlik tarihi ile baslamistir. Cizgisel ifadenin glcd, anlam yogunlugundan
kaynaklanmaktadir. Bir fikir ya da objenin ayrintilarindan arindirlarak yalin bigimde ortaya konmasi fikir ya da nesnenin algr-
lanmasini kolaylagtirmasinin yani sira hatirlanirligina da katkida bulunur. Bu nedenle grafik tasarim sanatinda stilizasyondan
siklikla yararlanilir. Stilizasyon, sanatginin deneyim ve birikimlerinden dogan fikirlerine yonelik tasarimlarin, yaratim streci
icinde sadelestirilerek ortaya konmasini saglayan teknik olarak tanimlanabilir. Stilizasyon ile amagclanan objeyi gereksiz ay-
rintilardan kurtarmak ve sadelestirmektir. Bir obje stilize edilirken hangi ayrintilarin korunup hangilerinin kaldinlacagi sanatcr-
nin yorum gucu ile iligkilidir. Buna bagli olarak stilizasyon ayni zamanda bir Usluplastirma bigimi olarak yorumlanmaktadir.
Tasarim ve sanat alanlarinda “sadelestirme” ilkesi son derece dnemlidir. Basitlestirme dizeyi ne olursa olsun bir nesnenin
taslaginin gizilmesi stilizasyon olarak ifade edilebilir. Tasarimcilar genellikle, bir nesnenin orijinal ana hatlarinin basitlestiriime-
sinin, nesnenin ozelliklerinin anlasiimasi agisindan kolaylik sagladigl, nesneye yonelik izlenimleri derinlestirdigi ve nesnenin
taninmasi ve akilda kalmasi agisindan fayda sagladigini ifade etmektedir. Bir sanat elestirmeni olan Bell “bir objenin onemli
bollmlerini ortaya koymak igin Snemsiz kisimlarin sadelestiriimesi gerektigini” ifade etmektedir (Bell, 1914; Gombrich, 1982).

Stilizasyon teknigine yonelik bir sistematik gelistirme yontndeki galismalar oldukga eskidir. Gestalt okulu, bu tir aragtirma-
lar sistematik olarak yapan en eski sanat okuludur. Gestalt okulu sanatgilari tarafindan ortaya konan “Pragnanz Yasasi’na
gore “en iyi form uygun sekilde sadelestiriimis formdur”. Bu okulun sanatgilari eserlerinde onemli diizeyde sadelestirme
kullanmuslardir. Bunun nedeni, insanin gorsel algisinin bilgi almak igin en basit ydontemi kullanmaya daha fazla meyletmesi-
dir (Arnheim, 1956). Pragnanz yasasi disinda ¢zellikle soyut sanatin zirve yaptigi donemlerde sadelestirmeye yonelik birgok
deneysel galisma bulunmaktadir. Picasso, Francis Bacon, Georg Baselitz, Nurullah Berk, Cemal Tollu, Bedri Rahmi Eytipoglu,
Orhan Peker, Nese Erdok gibi birgok sanatci eserlerinde stilizasyon ve deformasyon teknigi kullanmiglardir.

LiteratUrde grafiklerin sitilizasyonuna yonelik nicel teknikler ve stilizasyon sistematiklerine yonelik farkli uygulama yontemleri
Onerilmistir. Calisma kapsaminda; Tam formun ve Kismi formun gikariimasi (Hsu ve Wang, 2018) ve aralikli grafik sadeles-
tirme (Wang ve Hsu, 2015) metotlari uygulanarak bir objenin stilizasyonu gergeklestirilmis ve yontemler arasindaki farklar
irdelenmistir. Stilize edilen obje orjinal haliyle kiyaslanarak yontemlerin sadelestirme etkinlikleri tartismaya sunulmustur.
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Uygarligin gelisiminde onemli bir yapi tasi olan kentler; bireylerin sosyal, kilturel, ekonomik ve politik yasamlarinin temelini
olustururlar. Kirsal bolgelere gore daha heterojen bir yapiya sahip olan kentler; ekonomik glictin, yonetsel kapasitenin ve
turizmin etkin oldugu alanlardir. Ozellikle kentin yonetsel kapasitesi ve kitlenin siyasal erke olan mekansal yakinligi, kentin
politik gliciintin 6nemli bir unsurunu da olusturmaktadir. Kentin mekansal yakinliktan dogan bu politik gicd, siyasal erk
uzerinde daima bir denetleme mekanizmasi olarak yer edinir. Kentin kamusal alani igerisinde bulunan kent meydanlari ise
siyasal erk ile bireyler arasinda politik gerilimin haiz oldugu alanlardir. Bu alanlar, kentlilerin gtindelik yasam icerisindeki
etkilesiminin iletisime donusebildigi yerlerdir. Nitekim kent meydanlari sosyal, kulturel, siyasal ve ticari amaglar igin kulla-
nilan; bireysel ve kolektif kimliklerin kendi yasamlarina etki eden kararlara yonelik olarak herhangi bir kisitlama olmadan
tartisma ve sorgulama imkanini buldugu bir iletisim ortamini sunan alanlar olarak 6n plana gikarlar. Kentlinin yasam
pratiklerinin disinda gergeklestirdigi aktivitelere sahip olmasindan dolayi bu alanlar, kentin mekansal kolektif belleginin
olusmasinda ve meydanlara kimlik kazandiriimasinda dnemli katkilarda bulunurlar. Kolektif bellek araciliiyla kent mey-
danlari, kolektif kimliklerin siyasal erk ile olan mucadelesinde temsil haline gelmektedirler. Zira kent meydanlarinin, kent
icerisinde bulunan kamusal alanlarla iliskisi irdelendiginde, kamusal gordnurligin ve temsiliyetin ortaya ¢ikabildigi en
onemli alanlardan oldugu gortlmektedir.

Turkiye'deki kent meydanlari igerisinde olan Taksim Meydanli, Turkiye Cumhuriyeti'nin kurulusu ile beraber onemli bir ka-
musal alan olmaya baslamistir. Nitekim kamusal alanlar yeni kurulan rejimin yapmis oldugu devrimlerin gorinur yonu
olarak kurgulanmistir. Bu baglamda 1928 yilinda Pietro Canonica tarafindan yapilan Taksim Cumhuriyet Aniti, Taksim
Meydanr'nin siyasal bir kimlik kazanmasinda 6nemli bir mihenk tasi olmustur. Taksim Cumhuriyet Anit'nda hem milli
mucadele donemi ve bu donemdeki Sovyet yardimi hem de yeni rejimin onde gelen liderleriile yeni rejim temsil edilmek is-
tenmistir. Meydani simgeleyen ve meydana kimlik veren bu anit, bir kamusal alan olarak ¢evresinde torenlerin, eylemlerin
ve siyasal isteklerin gergeklesmeye basladigi yer olma 6zelligini kazanmaya baslamistir. Bu galismada da Taksim Meyda-
ni'nin tarihsel kurulumundan ve yasanan kitlesel eylemlerden dolayi siyasal bir kimlige bidrinmesinde, 1977 1 Mayis Olayi
ve 2013 yilinda yasan Gezi Parki Eyleminin katkisi hermeneutik yontem kullanilarak incelenmistir.
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Gegmisten ginimdze tim mimarlik drdnleri, simgesel anlamlar barindirirlar; yapilarin tasarimi, yapida kullanilan malze-
meler, yapim teknigi ve diger unsurlar yapilarin simgesel anlamini olusturur. Ornegdin savunma binalari veya hiikiimet ya-
pilari otorite ve guce iliskin simgesel anlamlar tasirken, dini yapilar mevcut inang sisteminin olusumuna, devamina iligkin
simgesel anlamlar barindirmaktadir. Bununla birlikte tarihi yapilarda, simgesel anlamlar toplumun klttrel yapilanmasina
bagli olarak zamanla degisir ve var oldugu toplumsal kosullarda yeniden uretilir. Tarihi bir kale, gegmiste savunma, barin-
ma, vs. amagli olarak tasarlanmistir. GUnUmduzde tarihi yapiya yeni bir islev verilmemis ve harap durumda ise, zamanin
gegisini ve degisen toplumsal degerleri yansitir. Tarihi yapida koruma-onarim galigmalari yapilmis ve ornegin agik muize
olarak iglevlendirilmis ise sanat ve kdlture iliskin simgesel anlamlar ytklenecektir.

Bu c¢alismada tarihi yapilarin veya dokularin tasidiklar simgesel anlamlara, bu anlamlarin olusumuna, aktarimina, payla-
simina, dontstimune ve yeniden uretiimesine iliskin yeni sorular Uretilmeye calisilmistir. Buna gore; Tarihi bir yapiya ait
simgesel anlamlarin paylasimi ve aktarimi nasil olmaktadir? Tarihi bir yapiya ylklenen yeni simgesel anlamlar, onceden
uzlasilmis anlamlara mi dayanmaktadir? Tarihi bir yapiya iliskin bilgi tretiminde, farkli toplumsal bagdlamlarda Uretilen
ikincil/ alt simgesel anlamlar degerlendirilmeli midir? Tarihi yapilarin uzlasilan birincil simgesel anlamlar ile farkli toplum-
sal baglamlarda Uretilen ikincil/ alt simgesel anlamlari yer degistirilebilir mi, gakisir mi? Tarihi yapilarin islevi degistiginde,
ilk islevine ait simgesel anlamlar ortintisu nasil aktariimaktadir? Tarihi yapilarin islevi degistiginde, fiziksel yapiya ait yeni
anlamlandirma ortintlsu nasil kurulmaktadir? Tarihi yapliya iligkin yeni islevlendirme ve anlamlandirma, fiziksel gergeklikle
ne kadar uyumludur? Tarihi yapidaki uzlasimsal birincil anlamlar arasinda kayip anlam parcaciklari nasil okunur?

Tarihi yapilarin okunmasina iliskin bu sorgulamalar ile bu yapilara iliskin yeni dusunce bicimlerinin gelistiriimesi/kes-
fedilmesi hedeflenmektedir. Tarihi yapilara iliskin yeni disdnme bicimlerinin gelistirilmesi ile bu yapilar igin 6ngortlen
koruma-onarim pratiklerinin de yeniden sekillenecegi dustintlmektedir. Tarihi yapilara iliskin verilerin farkli yontemlerle
sorgulanmasinin ve yeniden Uretilmesinin, sadece koruma-onarim pratiklerine iliskin degil yeni tasarim pratiklerine iliskin
de yeni kavrayislari ortaya ¢ikaracagr disinilmektedir.
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Gegmisi insanlik tarihiyle paralel olarak incelenen takilar, ilk gelistirildigi giinden itibaren birtakim ilkeler gozetilerek ure-
tilmekte, kullanicilara ve sanatseverlerin begenisine sunulmaktadir. Diger sanat alanlarinin aksine, tasarim ilkelerinin taki
tasarimi alaninda yazili olarak benimsenmesi daha ge¢ zamanlara denk gelse de tasarim ilkeleri taki tasarimcilari tara-
findan kullanilimakta ve retilen eserler bu ilkelere bagli kalinarak gelistirilmektedir. Ozellikle 20. ylizyildan itibaren takilarin
gunlUk hayatta daha fazla kullanilmaya baglanmasi ile gtindelik hayatin klttrel degerlerin ve gelisen teknolojinin takilara
yansimasi kacinlmaz olmustur. Urlin yelpazesinin genislemesi ile birlikte, farkli faktorlerin de ayni anda isin icine girme-
sinden dolayi tasarim ilkelerinde birtakim problemler yagsanmaya baslanmistir. Bu nedenle farkli galismalar kapsaminda
taki tasarim ilkelerinin neler olmasi gerektidi incelenmistir. Yapilan alanyazin incelemesinde farkli kaynaklarin farkl ta-
sarim ilkelerini dnceledidi, uzlasmaya varilmis herhangi bir kontrol listesi olmadigi belirlenmistir. Bu ihtiyaca cevaben bu
galisma kapsaminda mevcut literatlr taranarak, taki tasariminda, drtin fark etmeksizin kullanilmasi gereken temel ilkeler
belirlenmistir. Bu ilkeler su sekilde siralanabilir: uyum, ritim, ortintd, denge, zitlik, oran ve islevdir. Belirlenen bu ana ilkeler
alt gostergelere ayrilmis ve taki tlirline gore incelenmesi gereken tim gostergeler gruplandiriimistir. Hazirlanan kontrol
listesi alanda yeterliligini almis g uzman tarafindan incelenmis, muglak ve anlasiimasi zor ifadeler ile somut olmayan
gostergeler belirlenerek, hazirlanan 6lgme araci disinda birakilmistir. Olusturulan bu kontrol listesi alanda ilk olmasinin
yaninda gerek taki tasarimcilarinin gerekse arastirmacilarin bir takiyi tasarim ilkelerine uygunluk bakimindan incelemesi

olanakli hale getirecektir. Hem ortaya bir 6lgme aracinin konulmus olmasi hem de taki tasariminda tasarim ilkelerinin re-
vize edilmis olmasindan dolayi, bu galismanin kuramsal ve pratik anlamda 6nemli bir yere sahip oldugu distintlmektedir.
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Tasariminsanile ilgili, insana yonelik deger yaratmayi amaclayan bir eylemdir. Tasarlama eyleminin her adiminda yeniden
kesfedilen kullanicilar, agida ¢ikarilan tasarimlarla anlasiimaya calisiimakta, tasarimin sinirlari kullanicilara ait degerlerle
olusturulmaktadir. Ancak tasarim strecine yonelik genel tutum irdelendiginde kullanicilarin ihtiyag, istek ve be@enilerine
yonelik hayali bir gergevenin ¢izildigi, on kabullere dayanan bir anlayisin benimsendigi gortilmektedir. Bu gergevede Koch
vd.nin ifadesiyle cogu tasarim okulunda da, kullanicilarin tasarim strecinde oynadiklari role gerektigi kadar nem verilme-
mekte, kullanicilar tasarim probleminin taniminda kurgusal karakterler olarak varlik gostermektedir (Koch vd., 2002). Bu
gergevede genel olarak tasarim egitimine yonelik yaklasimlar ise, kullanici ihtiyaglarini soyut ya da varsayimsal olarak ele
almaya yonelmektedir (McDonagh vd., 2011). Kullanicinin pasif ve tahmin edilebilir olarak tanimlandigi bu yaklagimlarda
tasanim sureci, kullanicilarla yakindan iligkilendirilememektedir. Oysaki kullaniciya iligkin karar verme stireglerini daha bi-
lingli, veriye ve arastirmaya dayali bir tutum ile ele almak tasarim egitiminde temel gereklilik haline gelmistir. Bu gerekliligin
karsilanmasinda ise, kullanici kavramina iliskin kullanilabilirlik, kullanicr deneyimi, yalin kullanici deneyimi, kullanici mer-
kezli tasarim ve kullanic arastirma yontemlerine yonelik pek ¢ok ¢alismanin ortaya konuldugu gorilmektedir. Wilson'un
deyimiyle glinimizde kullanilabilirligin yerini zamanla kullanici deneyimi ifadesi almig (Wilson, 2010), kullanilabilirlik iyi
bir kullanici deneyiminin baslangig noktasi olarak kabul edilir hale gelmistir (Goodman vd., 2012). Kullanici deneyimine
yonelik ortaya ¢ikan yaklagsimlar en temelde kullaniclyl merkeze alan bir yapi sergilemektedir. Etkileyici ve verimli kullanici
deneyimleri yaratmaya yonelik yapilan galismalar, kullanici merkezli tasarim olarak ifade edilmektedir (Garett, 2010). Bu
calismalarda ise kullanicilari anlama ve ihtiyaglarini belirlemede, kullanici arastirma metotlarindan yararlanildigi dikkat
cekmektedir. Boylelikle kullanicilarin davranis bigimleri, biligli ve bilingdisi kararlari ile sekillenen tasarimlarin agiga ¢ikarr-
labilmesine yonelik veriler elde edilebilir hale gelmektedir. Bu gergevede ele alinan galismada, kullanici kavraminin genis-
leyen ve degisen tanimina, kullanici ihtiyaclarinin belirlenmesine yonelik gerceklestirilen yenilikgi arastirma yontemlerinin
neler oldugu ortaya cikarilarak, elde edilen bulgular tasarim egitimi genelinde ve mekan tasarimi 6zelinde degerlendiril-

mektedir. Bu dogrultuda galisma kapsaminda ulusal ve uluslararasi veri tabanlarindan dahil etme ve ¢ikarma kriterlerine
uyan arastirma kaynaklari dokliman analizi yontemi ile incelenmektedir.
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In Severance TV show, art is amongst the main devices that construct its world and its uncanny narrative. The eerie
atmosphere of the show is achieved through a variety of styles extending from 20th-century-Modern to 19th-century- Ro-
mantic to 1980's-Postmodern. With its cold colour scheme, large empty spaces, references to minimalist painters as well
as the uncanny landscapes of Edward Hopper, the show refers to modernist aesthetics to underline the solitary nature of
the individual. It also appropriates and transforms the Romantic style of the 19th century painters such as Caspar David
Friedrich and Frederic Edwin Church. The Kantian, nature-originated sublime found in these paintings are warped through
the cut and paste inserts of video game forms and rearticulation of their elements in order to create a fluid palimpsest
of technological and mythical sublime. (Although with the “old-fashioned” computers the technology is very robust and
tangible, the mysterious technology of text readers in the elevators remains invisible.)

The creation of this palimpsest is evident in the 8th episode, where Helly works on her “mysterious and important” num-
bers and “Siena” reaches 100%, a 2D animated video clip appears on the computer screen: Kier Eagen stands upon a ro-
cky precipice with his back to the viewer, watching the vast foggy landscape with high mountains ripping into the clouds.
This is an appropriation of Caspar David Friedrich’s painting, “Wanderer above the Sea of Fog” (1818). In the video clip,
the cold colours of the painting are replaced with warm colours dominated by the colour pink, and instead of the smooth
colour transitions we see in the painting, the shapes in the video clip have sharp edges, like those in the 8-bit video games.
The source of the sublime effect is withdrawn from nature to Kier, not only because he flies over the mountains just like
Superman, but also by his Jesus-like utterance of “I love you”. In this essay, the constant process of blending styles and
visual layering, and the artistic elements that create the atmosphere and narrative will be analysed.

Keywords: technological sublime, intangible sublime, The Severance, narrative, postmodern.
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Bu bildirinin konusu Turkiye'de bilim iletisimini konu edinen lisansustU tezler ile hakemli dergi makalelerinin bibliyometrik
ozelliklerinin analizidir. Bilimsel ve teknolojik streglere ve politikalara iliskin her tirden icerigin 6zellikle medyalar aracil-
giyla dolasima girmesiyle bilim kamuoyu ile toplum arasinda olusan iletisimi ve etkilesimi ifade eden bilim iletisimi diinya
genelinde 1980'li yillarda ilgi duyulmaya baslanan bir konu olarak kokld birikime sahiptir. Ne var ki Turkiye'de bilim iletisimi-
ne odaklanan arastirma alaninin hentiz erken dénemini yasamakta oldugu goz ontinde bulunduruldugunda, literattrdeki
tema ve tartisma basliklarini, konuya metodolojik yaklasimlari, konunun zaman igerisindeki egilimlerini, en Uretken bilim
insanlarini ve kurumlar saptamanin onemli oldugu distntlmektedir. Bir literatlr incelemesi olan bu bildiride bilim ileti-
simini konu edinen ulusal akademik yazini bibliyometrik 6zellikler agisindan incelemek; boylece alanin temel egilimlerini
ortaya koymak ve kor noktalari agiga gikarmak amaglanmaktadir. Bu nedenle arastirma dogasi geredi retrospektiftir ve
uzun sureli ongorulerde bulunmayi hedeflememektedir.

Calisma sistematik hakem ya da juri denetimine tabi olduklari igin dergi makaleleri ile lisansustu tez ¢alismalariyla sinir-
landinlmistir. Arastirmada 2010-2022 yillari arasinda bilim iletisimini konu edinen tamamlanmis 3 doktora ve 6 yuksek
lisans tezi ile yayimlanmis 11 hakemli dergi makalesine ulasiimistir. Arastirma evreninin tamamina erismekte herhangi
bir kisit olmamasi nedeniyle analiz evren tzerinde gergeklestirilmistir. S6z konusu ¢alismalarin analize dahil edilmesin-
de Ug temel Olgiit belirlenmistir: 1) LisansUstu tezlerin Turkiye'de yiriitilmis ve tamamlanmis olmasi, 2) galigmalarin
Turkiye'de yayimlanan akademik hakemli dergilerde bulunmasi ve 3) galigmalarin bilim iletisimiyle ilgili olmasi. Verilerin
toplanmasinda ise dokiiman incelemesi teknigi kullaniimistir. Lisansiisti tezler icin YOK Ulusal Tez Merkezi; hakemli
dergi makaleleri igin DergiPark ve Google Scholar veri tabanlarindan yararlanilimistir. 2022 yilinin Kasim ayinda yapilan
aramalarin timunde “bilim iletisimi®, “bilim gazeteciligi”, “bilim haberciligi’, “bilim okuryazarlig” ve “bilimsel okuryazarlik”
anahtar sozcukleri kullanilmis; karsilasilan calismalarin biytk kismi arastirmanin kapsamina dahil edilmis ve iletisimle
iliskili olmayan galismalar kapsam disinda tutulmustur.

Bu galismanin kayda deger birincil bulgulary, literatdirtin bilim iletisiminin kurumsal tretim stirecine ve medyadaki dolagimi-
na baskin sekilde odaklandigini ve arastirmalarin ezici cogunlugunun haber ya da dergi yazisi gibi yazill medya igerikleriyle
ilgilendigini gostermektedir. Bu acidan alimlayanlara ve alimlama sirecine merak duyan izleyici arastirmalari gelecekte
yapilacak bilimsel galismalara kaynaklik edebilir. Bunlarin yaninda arastirma desenlerine, yontemlerine ve tekniklerine
bakildiginda nicel ve nitel calismalarin esit oranda tercih edildigi ve en ¢ok yararlanilanin igerik analizi oldugu saptanmistir.
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BugUniin dinamik ve degisken dlinyasinda her sey gibi medya da hizla degismektedir. Chadwick'in (2013) belirttigi gibi bu
degisime bir yanda geleneksel medyanin dider yanda yeni medyanin bulundugu ayrisik yapinin giderek ortadan kalktigi
teknolojik bir yondesme streci eslik etmektedir. Bu baglamda bir¢ok Ulkede yeni, hibrit bir medya sistemi ortaya ¢ikmis-
tir. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak dijital ag ortamlarinda habercilik faaliyeti olarak tanimlayabilecegdimiz dijital
gazetecilik ise bu hibrit medya sisteminin temel bilesenlerinden birisi haline gelmistir. Hibrit medya sistemi ile dijital gaze-
tecilik baglaminda genel hatlariyla dinya dlgeginde bir benzesme bulunmakla birlikte lkeler bazinda onemli farkliliklarin
yasandigi da bir gergektir.

Bu calismada, hibrit medya sistemni Tiirkiye drnegi tzerinden iki boyutta analiz edilmektedir. ilk boyut, bu yeni sisteminin
Turkiye'ye 6zgu yapisal ozellikleridir. ikinci boyut ise sistem igerisinde dijital gazeteciligin ortaya gikisina ve gelisimine yon
veren 6zgun dinamiklerin analizidir. Calismanin temel argimani, Turkiye'de hibrit medya sisteminin ve dijital gazetecilik
pratiklerinin devlet midahalesinden derinden etkilendigi ve bu midahalenin bir sonucu olarak muhalif bir goriinim arz
ettigidir.

Turkiye medyasina hakim olan mudahaleci iklimin, anaakim medyadan dislanan ¢ok sayida muhalif gazetecinin dijital
gazetecilige yonelmesinde etkili olmustur. Dolayisiyla Turkiye'de dijital gazeteciligin ortaya ¢ikisi, anaakim medya iginde
kurumsal bir girisim olmaktan ¢ok bireysel bir arayis olarak degerlendirilmelidir.

Calisma, Hallin ve Mancini'nin (2004) karsilastirmali medya sistemleri yaklagimi ile bu yaklasimi hibrit medya sistemleri
baglamindan yeniden ele alip giincelleyen Mattoni ve Ceccobellinin (2018) yaklasimini odaga almaktadir. ilk yaklasim,
devletin medyaya yonelik midahalesini anlamak igin saglam bir kuramsal temel sunarken, ikinci yaklasim, devlet mida-
halesini hibrit medya sistemi baglaminda tartismaya olanak tanimaktadir.

Calisma, Turkiye'deki dijital gazeteciligin ortaya gikis ve gelisim surecini daha kapsamli olarak analiz etmek igin dijital
gazetecilik pratiginin Turkiye medya sistemi icinde konumlanisina dncilik yapan gazetecileri ve onlarin gazetecilik pratik-
lerini ele alarak Turkiye gibi kendine 6zgu kosullart barindiran bir tlkede dijital gazetecilik pratiginin ortaya ¢ikis ve gelisim
surecine dair farkli ve anlamli sonuglar Uretmeyi hedeflemektedir.
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Bu bildiri yaratici emek, yaratici isgi, yaratici sinif ve yaratici endustri gibi kavramsallastirmalarin olumlayici karakterinin al-
tini oymayi amaglayan kuramsal tartisma ve saha arastirmasindan olusur. Ozerkligin kaybina ya da sémdiriiniin meveudi-
yetine isaret etmekten yoksun yaklasimlarla dosenen patikanin sonu yaraticiligin kutsanisina gikacaktir. Dolayisiyla farkli
guzergahlar gizmek gerekir. Buradan hareketle Theodor Adorno'nun negatif diyalektiginin yordam olarak kabul edilmesi
ve Adornodan Holloway'e ya da agik Marksizme dogru bir hat gizilmesiile gelistirilebilecek izlek, yeni Uretim iligkilerinin su
ya da bu sekilde maskeledigi somurtntin ortaya konmasina da otonomizmin olanakliligini sorgulamaya da yarar saglaya-
caktir. Ote yandan, otonomizmi bir biitiinlik halinde kavramak yerine Holloway'e referansla pozitif otonomizm ve negatif
otonomizm ayrimina basvurmanin séz konusu tartismalar igin daha verimli olacagi distintlmektedir. Uretim iliskilerinde-
ki hiyerarsik yapi, bu iliskiler “yaratici” olsa dahi mevcudiyetini korur. Maskelenmis retim iliskileri, maskelenmis de olsa,

bu hiyerarsiyi g6z onunde bulundurmaktan ¢ekinmez. Dikey hiyerarsi, emegin yaratamayist ile ilgilidir. Calismadaki bu ku-
ramsal mevzi, kiltdrel Gretim iliskileri icerisinde yer alan yirmi iki kisiyle yapilmis gérismelerin de temeli olarak gorulebilir.

Yapilan derinlemesine goriismeler neticesinde elde edilen bulgular dort baslik altinda dederlendirilmistir. Bu bulgular i)
kdltdrel Gretim iligkileri icerisindeki galisanlarin yaraticilik ve Ureticilik anlayislarina, ii) is disi yagamin eriyisi sorununa, iii)
hayallerin siliklesip hedeflerin ylkselisine ve iv) is yagsamindaki 6zerkligin kaybi ile otonomlugun zayifligina iligkin olup
maskelenmis dretim iliskilerindeki otonomist olanakliligin sorgulanisi agisindan calismanin hipotezleri ile uyusan bir so-
nug mahiyeti tagimaktadir. Nihayetinde, yaraticiigin kutsaniginin ya da mit haline getiriimesinin elestirisinde soyle bir
sema gizilebilir: Meveut durumun yaratici emek ya da yaratici endUstri seklindeki kabultintn karsisina Adorno ve Horkhe-
imer'in kiltdr endUstrisi kavrami; bu kabultin elestirel ikizi olan ve daha gok Hardt ile Negri araciliiyla tanimlanan pozitif
otonomizmin karsisina da Holloway'in negatif otonomizm kavrami gikarilabilir. Uretim iliskilerinin kltrel ayagindaki yapi-
sal yeniliklerin olusturdugdu tabloya atfedilen olumlu niteliklerin mitlestiriimesinin dert edildigi bu bildiri, yaygin ve gtindelik
kullanimdaki yaraticilik mefhumuna negatif bir mercekten bakma ¢abasini igermektedir.
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Sinema, bir kitle iletisim araci olarak diger iletisim araclariyla strekli yakinsama egiliminde olmustur. Dolayislyla, iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismeler, sinema dilinin ve film yapim yontemlerinin degismesinde ve gelismesinde her zaman
onemli bir etken olmustur. 1920'li yillarin sonlarinda radyo ve telefon teknolojilerinde meydana gelen gelismeler, sinemaya
senkronize sesin gelmesine yol agarak hem film gramerinin hem de film yapim tekniklerinin radikal bir sekilde degismesi-
ne yol agmistir. Benzer sekilde son yillarda bilgisayar, internet ve mobil iletisim alaninda yasanan hizl gelismeler, "screenli-
fe" olarak adlandirilan yeni bir film yapim pratigini ortaya gikarmistir. "Screenlife’, filmsel anlatidaki tim eylem ve olaylarin
filmin bagkarakterine ait bir bilgisayar, tablet ya da cep telefonu ekraninda gerceklestigi bir film yapim pratigidir. Bu yeni
sinema tlrtnln ortaya gikmasinda, bilgisayar ve cep telefonu gibi kisisel cihazlarda yiiksek ¢ozinUrlUkli kameralarin
kullaniminin yayginlasmasit ile birlikte, sosyal medya ve gevrimigi iletisim platformlarinin glindelik yasamin kaginilmaz bir
parcasi olmasinin da biiytk bir etkisi vardir. Bu filmlerde kadraj, bilgisayar ekraninin disina asla hareket etmez. Cekimler,
yalnizca ekran goruntusu ve bilgisayar ya da cep telefonu kamerasindan elde edilen goruntulerden olusur. Filmsel anlati
ve dramatik yapi, gesitli sosyal medya hesaplar, mesajlasma ve gorintuli gorisme aplikasyonlarinin kullanimi ile olus-
turulur. Tm aksiyon, kesintisiz ve gercek zamanli bir kurgu ile olusturulur. Geriye donusler ise yalnizca gegmis zamanda
kaydedilmis video dosyalarinin bilgisayar ekraninda oynatilmasi ile gergeklestirilir. Bu tur filmler, yalnizca bilgisayar, sosyal
medya ve diger yeni iletisim teknolojilerinin kullaniminda bilgi ve deneyim sahibi olan izleyici igin anlasilabilir olan yapim-
lardir. Bu galisma, medya yakinsamasinin bir ornegdi olan "screenlife” filmlerinin, sinemanin geleneksel yapim ve anlatim
pratiklerinin agilmaya baslandigi post-sinema donemine gegis agisindan énemini ortaya koymayl amaclamaktadir. Bu
cergevede, galismada bu tlriin 6nemli 6rnekleri arasinda kabul edilen Unfriended (2014) ve Searching (2018) filmlerinde
kullanilan sinema dili ve yapim pratikleri, geleneksel sinema dili ve yapim pratikleriyle karsilastirilarak incelenmistir. Sonug
olarak, "screenlife” filmlerinin geleneksel sinemada benzeri olmayan yeni bir sinema dilini olusturmaya basladidi, bununla
birlikte iletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerin insanlar arasindaki iletisim kurma bigimlerini nasil degistirdigini de
gergekei bir bigimde yansittig gordlmustar.
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Fransiz sosyolog ve felsefeci Henri Lefebvre (1974) mekani sosyal bir tretim olarak tanimlamistir. “Diinya yapmayi” bir
tlimevarim Uretimi olarak nitelendiren Nelson Goodman (1978), diinya yapmanin pargalara ayirmaktan ve bu pargalari
yeniden bir araya getirmekten ibaret oldugu gortistindedir. Filozof, tretimin godu kez pargalama-birlestirme ortakligindan
meydana geldigini ifade etmektedir. Mekan her kullaniciyla yeniden uretilir. Ayni mekan farkli zamanlarda kullanimi ile de
yeni katmanlariyla yeniden ve yeniden Uretilir. Zaman, toplum, insan, iklim, islev, ekonomi, teknoloji, mekansal unsurlar..
her bir 6ge mekana iliskin yeni parametreler gelistirmektedir. Bitinu olusturan bu pargalar surekli dondstm halindedir ve
mekan sonsuz kez yeniden dretilir.

Sosyal ve kilturel degisimlere, gevresel faktorlere, ekonomik nedenlere bagl olarak yapilar zamanla yeniden iglevlendiri-
lebilmektedir. Yeniden dretilmek Uzere parcalanan mekanda, zaman ve insan dinamigi degistiginden mekan da yeniden
dretilmektedir. Degisen kullanim ve kullanici da mekani farkli katmanlar ile yeniden uretmektedir. Cagdas restorasyon
anlayisinda yapilar dondurularak degil, gagin ihtiyaglarina cevap verecek yeni islevler ile kentsel yasama dahil olarak ya-
satilmaktadir (Arabacioglu ve Aydemir, 2007). Yapi bazinda oncelikler farkli olsa da tarihi bir yapiya yeni bir islev segilirken
yapinin anitsal, tarihsel, mimari, sanatsal, bilimsel, duygusal, kurgusal ve kullanim degerleri dikkate alinmaktadir. Kullanim
donUstimu ile koruma yontemi, yaplyi yeniden aktif kullanima actigi igin toplumun gegmisteki katmanlari ile etkilesimini
kuran degerlerin, yeniden canlandiriimasina olanak saglamaktadir. Yine de kullanimi yenilenen yapida mekanin yeniden
dretimi, anitsal anlam yitimine neden olabilmektedir.

Calisma, yeniden islevlendirilen yapilarda mekanin yeniden tretimine odaklanmaktadir. Bu sonsuz Uretim i¢cinde mekanin
anlam dretimi tartisiimasi hedeflenmektedir. Mekansal okuma, farkli kullanim dondstmleri gegiren “Lazzaretti Veneziani:
Lazzaretto Vecchio ve Lazzaretto Nuovo” drneklemi tzerinden gergeklestirilecektir. Akdeniz’'de dnemli bir ticaret limani
olan Venedik'te bulunan Lazzaretti Veneziani, 15. ylizyil ile 19. ylzyil araligindaki pandemi donemlerinde dezenfeksiyon ve
karantina kompleksleri olarak kullanilmistir. ki ada tizerine insa edilmis yapi topluluklarindan Lazzaretto Vecchio diinyada
kurulan ilk karantina yapisidir. Gegmiste buytk kayiplara, toplu dlimlere taniklik etmis olan yapi kompleksleri ginimtzde
arkeoloji muzesi, eko muze, egitim-arastirma merkezi olarak yeniden islevlendirilmistir. Yapilan galisma ile yapinin yenile-
nen islevi ve yeni kullanicilar tarafindan kullanimi kaynakli mekan Gretimi degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: mekanin Uretimi, yeniden iglevlendirme, Lazzaretti Veneziani, pandemi yapilari.
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Dis diinyaya ait farkindaligimizin tek yolu ona ait bilgilerin sinir sistemimizce islenerek bilincimize ulagmasidir. Ancak bu
sireg, gercekligin birebir kopyas! olmayip yeniden yapilandirmasidir. Beyin, zihni olusturan birtakim islemlerle (kodlama,
diizenleme, depolama, geri getirme gibi) dis diinyanin bir temsilini gikartir. Algisal siireg, gevredeki bir uyaranin varligiyla
baslar ve s6z konusu uyarani algilama, tanima, ona yonelik bir eylemde bulunmayi igeren bilingli deneyimlerle sonlanir
(Goldstein, 2013). Dolayisiyla igsel ve digsal farkindaliklarimiz, 6znel deneyimlerden ibarettir. Algiladigimiz diinyanin sinir-
larini belirleyecek olansa, sinir sistemimizin isleyisidir. Gorsel ve mekansal algi sureci gerek beynin evrimi gerekse yaygin
galisilmis olmasi agisindan, dis dinyanin i¢sel temsilinin anlaglimasinda onem tasir. Gorsel bilginin islenmesinde fiziksel
uyaranin deneyime bagl nasil degistigi cesitli illizyonlarla gosterilmistir (Kohler, 1929; Trujillo, 2010). Sinirli sayida duyu-
muzla dis dinyayl anlamlandirmaya galisirken, deneyimlerimizin de bu slreci etkilemesi algiladigimiz diinyayi daha essiz
kilar. Nitekim insan beyni, ¢cevresel uyaranlar ve deneyimlerle beraber zamanla yapisal ve islevsel dizeyde degisiklikler
gosterebilir. insan beyninin yasantiyla beraber sekillenen bu elastik dogasi néroplastisite (Kolb ve Whishaw, 1998) olarak
tanimlanir. GUinimuzde, insan tlrd igin dogum sonrasi beyin gelisiminde asil ©nemli olanin, sinir hicreleri arasinda kuru-
lan yeni baglantilar ve bu baglantilarin niteligi oldugu anlasiimistir. Algilama, dikkat, bellek, planlama, duygu, disinme, dil
gibi Ust duizey bilissel islevlerimiz, farkl beyin bolgelerindeki sinir hiicrelerinin es zamanli faaliyeti/baglantisallig sonucun-
da gelisir (Mesulam, 2000). Bu baglamda noroplastisitenin, zihnin sinirlarini genigletmek igin elverisli bir ortam sagladigi
dustndlebilir. Noroplastisite, bir anlamda “6grenme” yetimizin sinirsel temeline karsilik gelir. Yani, beynimiz 6grenme ve
gerektiginde degisen cevre kosullarina karsi uyum gosterebilme becerisine sahiptir. Ogrenilen bilginin performansa yan-
simasi ise, bellek slrecleriyle gerceklesir. Uzun sireli bellek (USB) deposunun sinirsiz kapasitesine karsin beynin bilgi
islem kapasitesi sinirlidir (Broadbent, 1958). Ayrica, USB deposundan bilgiyi geri getirmedeki basari, prefrontal bolgelerin
aktivasyonunu gerektiren karmagik dikkat islevlerindeki beceriyle yakindan iliskilidir (Blumenfeld ve Ranganath, 2019).

Tudm bunlar, insan beyni ve zihninin sinirli ve sinirsiz yanlarini birlikte ortaya koymaktadir. Daha 6tesinde, sinir sistemimi-
zin, sadece dis diinyayi algilamanin bir araci olmadigini; dis diinyadan en iyi sekilde faydalanmamizi amaglayan bir diinya
yaratmanin da yolu oldugunu gosterir. Bu baglamda, algisal deneyimlerimizdeki gesitliligin kaynagi olan beynin bilgi islem
sUreci, gorsel ve mekansal algl Uzerinden detaylandirilacak ve beynin islevsel mimarisi, noroplastisite ve USB ozelinde
zihinsel arsivin sinirlan tartisilacaktir. Boylece, zihnin sinirliid ve sinirsizhidina iliskin batincal bir degerlendirme ortaya
koymak amaglanmistir.
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Bu galisma, 2014-2022 yillari arasinda Marvel Studios tarafindan vizyona girmis olan stper kahraman film karakterleri-
nin toplumsal cinsiyet baglaminda (kadin, erkek ve diger olarak) incelenmesi, karakterlerin cinsiyet kimlikleri arasindaki
sayisal bir esitligin var olup olmadiginin analiz edilmesi ve elde edilen igerik analizlerinin veri gorsellestirme yontemiyle
ortaya konulmasi amaclanmistir. Arastirmanin gerekcesi degisen ve gelisen kultir endUstrisinde sinema sanatinin top-
lumsal cinsiyet baglaminda etkilenip etkilenmedigini incelemek, gegmisten ginimdze vizyona girmis olnan super kahra-
man filmlerinde cinsiyet esitliginin saglanip saglanamadigini arastirmaktir. Arastirmada 6rneklem olarak segilen filmler,
2017-2018 yillara arasinda, feminizmin dordiincu dalgasinda gerceklesen ve Hollywood'u etkileyen “#MeToo" hareketinin
baslamasindan onceki ve sonraki Ug yillar kapsamaktadir. Calismanin birinci bolimunde 19.yy sonlarinda ortaya gikan
bir ideoloji olan feminizmin yasadigi gelisimin ve toplumsal cinsiyet kavraminin tarihsel degisiminden kisaca bahsedil-
mektedir. Bu ¢alismanin sorularindan biri de 2017 yilindan sonraki suregte sosyal medya kanallari araciliiyla biyuk ses
getiren “#MeToo" hareketinin Marvel Studios tarafindan yapilan stper kahraman filmlerinde kadin-erkek karakter sayisi
esitligi Uzerinden etkisi olup olmadidi sorusuna yanit aranmaktadir. Bir sanat formu olarak sinema, yapilan teknolojik
devrimler ile sinema, yesil perde (green box) ismi verilen teknigi de igine alarak gizgi romanlardan esinlenilerek sine-
maya uyarlanan super kahraman filmi endustrisini yaratmistir. Galismanin ikinci bolimiinde 2014-2022 yillari arasinda
Marvel Studios tarafindan vizyona girmis olan siper kahraman filmlerine yonelik igerik gozlimlemeleri sayisal verilerden
destek alinarak gergeklestiriimistir. Bu gercevede yayinlanmis olan filmlerde yer almis karakterlerin toplumsal cinsiyet
baglaminda karakter sayilarinin analizleri yapiimistir. Ortaya ¢ikan sonug veri gorsellestirme metodu kullanilarak galisma
sonuglandiriimistir. Aragtirmanin sonucunda, 2014-2022 yillari arasinda Marvel Studios tarafindan vizyona girmis olan
sUper kahraman filmlerinde erkek slper kahraman sayisinin ve oraninin; kadin karakter sayisindan ve oranindan fazla
oldugu tespit edilmistir. Ulasilan veri seti sonucunda yapilan analize gore 2017'de sosyal medya mecralari, kitle iletisim
araglari ve Hollywood'da buyuk ses getiren “#MeToo" hareketinden sonra Marvel Studios tarafindan yapilan stper kahra-
man filmlerinde kadin karakter sayisinda artis gozlemlenmistir ancak filmlerin genelinde surekli bir kadin-erkek cinsiyet
esitligine ulasilimarmistir. Bunun disinda 2021 yilinda vizyona girmis olan “Eternals” filminde ilk kez acik kimlikli bir LGBTI+
bir stiper kahramana yer verilmistir. Arastirma ve arastirmanin oraya koyacagi veri seti, onimtzdeki sekiz yil igerisinde
sUper kahraman filmlerinin cinsiyet esitligini destekleyip desteklemeyecegini incelemek agisindan literatir igin faydali bir
calisma olacaktir.
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Bu galismanin amaci online egitime iliskin akademisyen gorUslerini objektif bir bicimde ortaya koymaktir. 6 Subat 2023
tarihinde Kahramanmaras merkezli gergeklesen ve 11 ilimizi ciddi manada etkileyen deprem sonrasinda bir¢ok vatan-
dasin evi yikilmis ve bolgede ciddi derecede barinma sorunu ortaya gikmistir. Bu sorun karsisinda devlet, depremden et-
kilenen vatandaslarin barinma ihtiyacini karsilayabilmek igin Yiksek Ogrenim ve Kredi Yurtlar Kurumu (KYK)'nu deprem-
zedelerin hizmetine agmistir. Barinma sikintisina gegici bir gozim olarak Kredi Yurtlar Kurumu (KYK)'nun tercih edilmesi
neticesinde Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan ve Yiksekogretim Kurulu Universitelerin, 2022-2023 bahar donemi
egitimine online olarak devam edilmesine karar verilmistir.

Orgiin egitime alternatif bir egitim sistemi olarak goriilen online egitim, COVID-19 salgini éncesinde bircok tlkede yaygin
bir sekilde kullaniimaktadir. Pandemi donemi ile tlkemizde online egitim, mevcut sartlardan otlrd zorunlu olarak birgok
yUksekogretim kurumu ve Universite tarafindan kullaniimaya baslanmistir. Pandemi déneminin ardindan ise orgun egiti-
me devam edilmistir. Ancak 6 Subat 2023 tarihinde gercgeklesen deprem, bolgede yasayan vatandaslarin can saghginin
yaninda Ulkemiz genelinde egitim alanini da kotl etkilemistir. Deprem nedeni ile Ulkemizde 4579047 lisans, 3250101 6n
lisans, 358271 ylksek lisans, 109540 doktora 6grencisinin online egitime gegmesine neden olmustur.

Universitelerin ve yiksekogretim kurumlarinin online egitime gecmesi bircok dgrencinin yani sira bircok akademisyeni
de etkilemigtir. Akademisyenlerin online egitim algisini ve online egitim modeline yonelik tutumlarini arastirmayi amag-
layan galismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Bu arastirmaya Konya'da sosyal bilimler alaninda 2022-2023 ba-
har doneminde lisans ve lisans Ustu seviyesinde online olarak ders veren 20 akademisyen katilmistir. Gortigsmeler, yari
yapilandiriimis anket formu ile gergeklestiriimis ve veriler, igerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma
sonuglarinda akademisyenlerin online egitim sisteminde yasanilan iletisim, fiziksel ortam, teknik sikintilar gibi konulara
degindikleri gortlmustdr.
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